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RESUMEN

El proposito de este estudio fue determinar la relacion de la aplicacion del
juego simbdlico en la convivencia escolar en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 2024. Con el fin de alcanzar el
objetivo en la presente investigacién, se ha adoptado por aplicar un enfoque
de investigacion cuantitativa para abordar el tema en cuestion; el tipo de
investigacion seleccionado para este estudio es el relacional; asimismo en
este estudio, se ha adoptado un disefio de investigacion no experimental,
correlacional y transversal para abordar el tema de investigacion planteado.
La poblacién, objeto de estudio estuvo constituido por los 83 nifios de cuatro
afos de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 2024, como
instrumentos para la recopilacion de datos, se hicieron uso de las técnicas de
observacion, respaldadas por una guia de observacion, y se validaron los
instrumentos obtenidos a través de la evaluacion de tres expertos. Los
resultados indican un coeficiente de correlacion de la prueba de Rho de
Spearman de 0,732 y un valor p de 0,05. Este hallazgo sugiere que el juego
simbalico tiene una relacion importante en la mejora de la convivencia escolar.
Por lo tanto, se concluye que existe relacion positiva significativa entre la

aplicacion del juego simbdlico y la convivencia escolar en nifios de cuatro afios

Palabras clave: juego simbdlico, convivencia escolar y nifios
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ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the relationship of the application
of symbolic play in school coexistence in four-year-old children of the Initial
Educational Institution N°705, Punchana 2024. In order to achieve the
objective of this research, has adopted by applying a quantitative research
approach to address the topic at hand; The type of research selected for this
study is relational; Likewise, in this study, a non-experimental, correlational
and cross-sectional research design has been adopted to address the
proposed research topic. The population under study was made up of 83 four-
year-old children from the Initial Educational Institution N°705, Punchana
2024, as instruments for data collection, observation techniques were used,
supported by an observation guide, and the instruments obtained were
validated through the evaluation of three experts. The results indicate a
Spearman's Rho test correlation coefficient of 0.732 and a p value of 0.05. This
finding suggests that symbolic play has an important relationship in improving
school coexistence. Therefore, it is concluded that there is a significant positive
relationship between the application of symbolic play and school coexistence

in four-year-old children.

Keywords: symbolic play, school coexistence and children
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INTRODUCCION

El juego simbdlico es una herramienta valiosa para mejorar la convivencia
escolar y el desarrollo integral de los nifios, es importante por varias razones,
contribuye al desarrollo social y emocional, a través del juego simbdlico, los
nifos pueden aprender a convivir con los deméas al resolver conflictos,
compartir, cooperar y desarrollar habilidades fomenta la comunicacion y la
expresion verbal y no verbal entre los nifios, o que ayuda a mejorar sus
habilidades de comunicacion, brinda la oportunidad de ser creativos y
experimentar con diferentes roles y situaciones, los nifios pueden aprender
valores, normas sociales y desarrollar su pensamiento critico y resolucion de

problemas.

Uno de los aspectos mas importantes en la formacion de los nifios del nivel
inicial es el juego simbdlico, que es parte de la vida de los nifios y al mismo
tiempo potencia su desarrollo integral. Jugando, los nifios descubren y
aprenden de su alrededor y de las personas que lo rodean, cimentando asi
sus primeros conocimientos, ademas este espacio es su escenario donde
aplica y representa todo el conocimiento que estan adquiriendo. En
consecuencia y por sus multiples beneficios en el progreso de los nifios, el
juego es considerado por el MINEDU (2016) como un momento pedagogico

indispensable a desarrollar durante la jornada escolar.

En la actualidad los docentes no realizan juegos simbdlicos en las aulas, el
tiempo puede ser un obstaculo importante para los docentes, ya que suelen

estar muy ocupados con otras tareas y actividades relacionadas con la



ensefianza, Puede ser dificil para los docentes realizar juegos simbdlicos en
el aula si no tienen los recursos adecuados, como juguetes o materiales de
juego, algunos docentes pueden no tener la formacion adecuada en el uso de
juegos simbodlicos como herramienta pedagdgica, lo que puede dificultar su
uso en el aula, los docentes pueden encontrar dificultades para llevar a cabo
juegos simbdlicos en el aula debido a las diferencias en las edades y
habilidades de los nifios, algunos docentes no pueden estar interesados o
mejorarse con los juegos simbdlicos y sus beneficios, lo que puede disuadirlos
de utilizarlos en el aula, hay varias razones por las que los docentes no
pueden utilizar juegos simbdélicos en el aula, pero su uso puede ser valioso

para el desarrollo de los nifios y la convivencia escolar.

En su investigacion Justo, (2018) concluye se determind una relacién
significativa alta entre el juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios y
nifas de Educacion Inicial la Red “Vida Nueva” UGEL San Roman, se ha
demostrado que la confianza, comunicacion, representacion a través del juego
simbdlico como representar al bodeguero, chef y otros contribuyen a que los

ninos mejores la convivencia.

Los docentes de la Institucién Educativa Inicial N°705, ubicado en el distrito
de Punchana, en su mayoria no realizan juegos simbdlicos y prefieren dejar a
los nifios solos, situacién que genera conflictos en los nifios, propio de su
edad, se observé que hay varias dificultades que se presenta en el aula para
realizar juegos simbdlicos y fomentar la convivencia escolar en los nifios,

algunos nifios tienen dificultades para convivir con sus pares, no comparten



los juguetes, en algunos caso agreden a los demas lanzando objetos, las
diferencias en la edad y las habilidades de los nifios obstaculizan la
convivencia y el juego simbdlico en el aula, nifios que tienen comportamientos
disruptivos, situacién que la investigacion contribuira entender dicho problema

para la busqueda de soluciones.

La presente investigacion es importante porque permitié obtener informacion
importante y valiosa de los resultados en cuanto al nivel de relacién entre el
juego simbdlico con la convivencia escolar en los nifios de la Institucion

Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.

El juego libre no se est4d fomentando de manera adecuada. A menudo, los
nifios juegan solos sin recibir el apoyo necesario para mejorar su convivencia
escolar, especialmente durante estos tiempos de pandemia y confinamientol.
El juego libre es fundamental para el desarrollo fisico y creativo de los nifios,
y es importante que se les brinde el espacio y el tiempo adecuado para

disfrutarlo

El interés que se suscita para la investigacion de este tema esta basado en la
importancia que tiene el juego simbdlico y la convivencia escolar de los nifios,

para que sea un nifio integrado en la sociedad, que respeta a sus semejantes.

Lo novedoso que aportd este trabajo investigativo esta basado en dar a
conocer la importancia que tiene el juego simbdlico, si es aplicado en forma

apropiada y tomando en cuenta la metodologia pertinente.



La utilidad del presente estudio es que brindé sustento teoérico sobre las
estrategias que se deben aplicar durante juego simbdlico, asi mismo los
resultados nos brindaran informacién sobre la convivencia escolar que debe
primar en el aula para que los nifilos puedan desarrollar sus competencias en

armonia.

La poblacién, objeto de estudio estuvo constituido por los 83 nifios de cuatro

anos de la Institucién Educativa Inicial N°705, Punchana 2024

Dado lo expuesto, planteamos las siguientes preguntas: ¢, Cual es la relacion
de la aplicacion del juego simbdlico en la convivencia escolar en los nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 20247

y como especificas: ¢ Como es la relacién de la aplicacion del juego simbolico
en la tolerancia en los nifios de cuatro afios? ¢COmo es la relacion de la
aplicacion del juego simbdlico en la solidaridad en los nifios de cuatro afios?
¢ Como es la relacién de la aplicacion del juego simbdlico en la disciplina en
los nifios de cuatro afios? ¢Como es la relacion de la aplicacién del juego

simbdlico en el didlogo en los nifios?

En respuesta a las interrogantes anteriores se plantean los siguientes
objetivos: Determinar la relacion de la aplicaciéon del juego simbdlico en la
convivencia escolar en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa

Inicial N°705, Punchana 2024.



Como especificos: Relacionar la aplicacion del juego simbdlico en la tolerancia
escolar en los nifios de cuatro afios. Relacionar la aplicacion del juego
simbalico en la solidaridad escolar en los nifios. Relacionar la aplicacién del
juego simbdlico en la disciplina escolar en los nifios de cuatro afios. Relacionar

la aplicacién del juego simbdlico en el didlogo escolar en los nifios.

Los detalles y hallazgos de esta investigacion se encuentran minuciosamente
documentados en los siguientes capitulos, de acuerdo a las pautas
establecidas por las regulaciones vigentes. Estos incluyen la introduccion, el
marco teorico, la descripcion de las variables y las hipétesis, los resultados
alcanzados, el analisis de los hallazgos, las conclusiones y recomendaciones,

asi como la bibliografia consultada.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

1.1.1. Internacional

En 2019, se realizé un estudio donde se determind que el juego simbdlico
tiene una vinculacion directa hacia la practica de las normas de convivencia.
La metodologia tiene un enfoque cuantitativo, con una poblacion que
correspondié a 22 nifios. Los resultados en nivel descriptivo permitieron
cualificar la realidad del juego simbdlico y las normas de convivencia en cada
uno de los nifios, antes de la intervencion. Los resultados obtenidos en base
a la estadistica y las pruebas de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas, ademas de los resultados del andlisis en la interpretacion
determina que el juego simbdlico tiene una afectacién directa en las normas

sociales de los nifios de 3 a 4 afos. (Martinez, 2019).

En 2022, se ha realizado una investigacion de tipo cuantitativo descriptivo,
correlacional con una poblacién de 88 nifios sede empleo el analisis
documental, con el objetivos de determinar los efectos del juego simbdlico
para la aceptacion de normas sociales de se concluye que el juego simbdlico
contribuye para la aceptacion de las normas sociales; ya que, incentiva el
aprendizaje de nuevos comportamientos y valores, promueve el desarrollo de
destrezas sociales y favorece la expresion afectiva, permitiendo un ambiente
académico donde los estudiantes logren aceptar las normas sociales para una
mejor convivencia escolar y se dé un aprendizaje 6ptimo. (Guardia y Lupa

2022)



En 2022, se desarrollo el estudio con el disefio metodoldgico, se basa en un
enfoque cualitativo de tipo descriptivo y modalidad documental que tiene como
finalidad analizar sobre como este juego permite desarrollar varias habilidades
de socializacion en los infantes, concluyendo que se reconocen las etapas e
identificar los juego simbdlico, ademas construye la conceptualizacion de la
socializacion, asi como también examina sus niveles y describe los agentes
gue influyen en el nifio o nifia para estimular sus habilidades sociales. De la
investigacion realizada se pudo concluir que el juego simbdlico ayuda al
desarrollo de varias experiencias de aprendizaje que permiten comprender de
manera cercana los comportamientos del infante ante diversas situaciones
qgue ocurren durante el juego individual o colectivo, motivandolo también a
convivir con todos aquellos que se encuentran a su alrededor fortaleciendo

sus relaciones sociales. (Sierra'y Tapia, 2022).

1.1.2. Nacional

En 2019, se realiz6 una investigacion que fue de tipo correlacional, el método
empleado fue: el método general cientifico. La poblacién estuvo constituida
por 71 estudiantes de secciones de 3,4 y 5 afios titulada Juego simbdlico como
estrategia didactica y aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa
Integrada Juan Santos Atahualpa Chanchamayo para medir el grado de
correlacion se utilizé a través del software estadistico SPSS V.24 su andlisis
del coeficiente de Pearson Obteniendo como resultado el coeficiente r=0,482
que midio la relacion entre el juego simbdlico y el aprendizaje determinando

asi que ambas variables se relacionan de manera positiva fuerte, pudiendo de



esta manera concluir que los estudiantes mejoraron su aprendizaje a través

del juego simbdlico en un 23,23%. (Pucuhuayla, 2019).

En 2018, se realizé un estudio de tipo correlacional descriptiva con disefio no
experimental Para lo cual se tuvo como poblacion 90 nifios, para determinar
la relacion entre el Juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios y nifias
de Educacion Inicial Intercultural Bilingie de la Red “Vida Nueva” . a la Red
ya mencionada, con una ficha de observacion. Resultados, el juego simbdlico
y las habilidades sociales tiene una relacion de (r = 0, 652) es decir una
correlacion alta; asi mismo se muestra el nivel de significancia de (p= 0,00)
fue menor a (0.05), asumiendo que existe una relacion significativa entre el
juego simbdlico y las habilidades sociales de los nifios y nifias de Educacion

Inicial. (Justo y Azafio, 2018)

En 2019, se realiz6 una investigacion que pretendié determinar los efectos del
programZZZa Juego libre en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios
de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 258. Se desarrollo
con un enfoque cuantitativo y disefio cuasiexperimental. Los datos se
recogieron mediante la técnica de encuesta. La poblacion estuvo conformada
por 100 estudiantes y la muestra por 20 de estos. El estudio concluyd en
considerar que el juego libre debe verse como un recurso pedagdégico
importante en el aula, y que los docentes emplean para desarrollar las
habilidades y capacidades de sus estudiantes. El programa Juego libre podra

aplicarse en los infantes de Educacion Inicial para potenciar su autoestima, su



habilidad para comunicarse, el asertividad y la capacidad de tomar de

decisiones. (Asencios & Malvas, 2019)

1.1.3. Local

En 2020, se realiz6 el trabajo de investigacion con el proposito de observar la
relacion significativa entre el juego simbdlico y las normas sociales en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N°60360 Provincia de Putumayo del Distrito
de Yaguas- Loreto. El tipo de investigacion ha sido relaciona, no experimental,
cuyo disefio fue la correlacional, se aplicd guia de observacion para recoger
los datos la muestra estuvo constituido por 50 nifios de cinco afos de edad.
Se concluye: mediante el método R de Pearson para hallar la correlacion entre
las variables en estudio se obtuvo el siguiente resultado, La Correlacién de
Pearson muestran una relacion alta positiva y estadisticamente significativa
que corresponde a 0.881 por lo tanto se rechaza la Hipétesis nula y se
concluye que existe relacidén significativa entre el juego simbolico y las

habilidades sociales en los estudiantes de 5 afios (Rengifo, 2020).

En 2022, se realiz6 el estudio con del tipo cuantitativo relacional y el disefio
de la investigacidn es no experimental, correlacion y de transaccion. El objeto
poblacional fueron 100 nifios con el objetivo de determinar la correlacion entre
el juego simbdlico y las habilidades sociales en los nifios de la Institucidén
Educativa Inicial Nro. 847 Punchana. En este estudio se hizo uso de la
observacion. El resultado final: en la prueba estadisticas de correlacién se

obtuvo p=0.123, concluyendo que no existe una gran correlacion entre el



juego simbdlico y las habilidades sociales de los nifos de la |.LE.I N°847

“Nuestra Senora de la Purisima” (Rengifo, 2022).

1.2. Bases tedricas

1.2.1. Juego simbdlico

Minedu (2016) El Juego simbdlico se ha asociado con el comportamiento
humano y diversas tradiciones, costumbres y culturas desde los albores de la
historia mundial, e incluso los nifios practicaban naturalmente el juego
simbdlico. Como tal, el juego icénico cambia segun la realidad en la que te

encuentres.

El juego de roles puede comenzar a los 2 afios, pero por lo demas también
depende de la madurez del nifio en cuestion. A medida que crecen, los nifios
inicialmente simplemente asumen roles de adultos. Relajarse y expresarse
crea una escena mas dificil, involucrando imaginativamente a otros en el

juego.

1.2.1.1. Caracteristicas del juego
Tineo (2004) considera las siguientes caracteristicas del juego libre,

espontaneo e irregular.

o Puede detectar y corregir ciertas anomalias bioldgicas y sociales.

o Para los nifios, el juego es preparacion, actividad y practica.

o El juego cambia la realidad externa y crea mundos imaginarios.

o El juego observa diferentes comportamientos de los nifios, tanto con

posibles causas como con consecuencias la ansiedad a partir del analisis.

10



o Este juego es una lucha por expresar algo.

o El juego reprime y libera, extorsiona, electrifica y encanta.

1.2.1.2. Dimensiones del juego simbdlico

Caracteristicas del Juego Simbdlico

Matamoros y Corichahua (2017) “Encontramos que tanto nifios como nifias
practican voluntariamente el juego simbdlico. tienen” (p. 21). 18 meses a 3
afios Juegos de simbolos individuales simula el comportamiento, dormir, llorar
y alejarse de las cosas. Utilizan objetos a través de los cuales se produce un

movimiento ficticio (por ejemplo, hacer dormir a un osito de peluche).

a) Juegos de simbolos colectivos de 3-4 afios

Escenas con poca credibilidad que no se corresponden con la realidad.
Inicialmente no hay roles claramente definidos o establecidos, o los roles se
confunden o invierten (actuando como docente, reproduciendo y exagerando

patrones de comportamiento de los adultos, p. ej. Basado en Verano (2017).

b) Descentracidn

Los nifios centran su atencion en un solo objeto, pero cuando se les presenta
con un objeto nuevo dejan de dar importancia al objeto anterior y se enfocan
en el objeto actual Salas (citado en Verano, 2017), sefiala que los nifios y
nifas son tratados individualmente, hasta que después de un tiempo
comienzan en otro ambiente o0 con otros participantes, que luego se convierte

en una parte integral del juego.

11



Esta es la primera etapa del juego simbdlico, donde los movimientos
corporales del nifio son prominentes y no tienen ningun proposito en si
mismos. En otras palabras, pretende beber de una taza vacia. Estos juegos
tempranos no se diferencian de otros tipos de comportamiento en los que los

nifios nombran objetos a través de acciones cognitivas (Bofarull, 2014, p. 15).

c) Sustitucion

Esta etapa trata de las relaciones que existen entre el objeto representado y
el simbolo. Es decir, niflos toman objetos y le dan conceptos completamente
diferentes a su funcién real. Guerra (2010) sostiene que las alternativas
abarcan las relaciones existentes entre los objetos representados y los signos
(significante y significado). Al principio sucede por casualidad, y junto con el
desarrollo de la representacion, poco a poco se van separando para que un

objeto del juego sirva para representar a otro (p. 60).

“La sustitucion es la capacidad de utilizar un objeto como si fuera algo
diferente, independientemente de su funcion, y de asignarle nuevos

significados de acuerdo con nuestros intereses. forma” (Calle, 2014, p. 19).

d) Integracion

“Se trata de la complejidad estructural del juego, que va desde acciones
aisladas hasta secuencias de combinaciones cada vez mas” (Calle, 2014, p.
19). Ademas, afirma que “la integracién es la complejidad estructural de la
conducta, la vinculacién de las conductas y la capacidad de ordenarlas y

coordinarlas” (p. 15).
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La consolidacion, por otro lado, significa hacer que la estructura del juego sea
mas compleja. Una vez que el juego icdnico comienza, emerge como un juego
relacionado con acciones cotidianas simples y aisladas. Luego se crean los
detalles basicos que aplican el mismo esquema a dos 0 mas objetos o0 agentes

(Bofarull, 2014, p. 16).

a) Planificacién

Planificacién es cuando los nifios alcanzan sus objetivos de autonomia y son
capaces de conseguir los juguetes que quieren jugar consigo mismos. Asi que
el concepto de juego ya ha comenzado. Esto se nota en nifios de 2 afios que

ya han decidido lo que van a hacer y lo que quieren hacer.

Por la presencia de un objeto o juguete que dirige una accion especifica.
Luego se observa al nifio tratando de encontrar los materiales esenciales para
el juego que quiere jugar. Esto da una sensacion de planificacion y

preparacion previa al partido (Bofarull, 2014, p. 17).

‘Para que un nifio pueda anticipar situaciones de juego y seleccionar
materiales para hacer el juego coherente, es necesario manipular
mentalmente los simbolos y proporcionar acceso inmediato y perceptivo a un

simbolo correspondiente. Debe” (Calle, 2014, p.20).

1.2.2. Convivencia escolar
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La convivencia es la accion de convivir y esta vinculado a la coexistencia
pacifica y armoniosa de los grupos humanos en un mismo espacio. El ser
humano es un ser social por naturaleza, nadie puede vivir aislado, ya que la
interaccion es indispensable es imprescindible para el bienestar emocional

Medina (2011),

Medina (2011), sefiala que la convivencia es la capacidad de vivir juntos
respetandonos y consensuando las hormas basicas, es la cualidad que posee
el conjunto de las relaciones cotidianas entre los miembros de una sociedad
cuando se han armonizado los intereses individuales con los colectivos, y, por

tanto, cuando los conflictos se desenvuelven de manera constructiva.

La convivencia es una capacidad que tiene el ser humano para relacionarse
desde los inicios de su vida y es necesario para el logro de sus facultades y
desarrollo inter intrapersonal Todo proceso educativo requiere de un contexto
de relaciones interpersonales armonicas, satisfactorias y seguras que
favorezcan los aspectos motivacionales, actitudinales y emocionales, frente a
ello es necesario que se desarrollen parametros de convivencia entre los
integrantes de una comunidad educativa, lo cual es un componente
fundamental para el logro de aprendizajes, sustentados en el ejercicio de la

ciudadania responsable.

La convivencia escolar, es el establecimiento de las relaciones
interpersonales, segun Ortega (2007 citado por Rodriguez 2019), la

convivencia contribuye al desarrollo de un clima de confianza, respeto y apoyo
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mutuo entre los integrantes de una comunidad educativa, lo que favorece el

desarrollo de relaciones positivas, lo cual establecera buenas prelaciones.

El Ministerio de Educacién (2018) hace mencién que la convivencia escolar
es un conjunto de acciones organizadas, y caracterizadas por las relaciones
interpersonales democréticas entre los miembros de una comunidad
educativa, que favorece a la existencia de un estilo de vida ético y de

formacion integral.

Por otro lado, se entiende que la convivencia escolar esta determinada por un
conjunto de caracteristicas propias de las escuelas y del sistema educativo

que dificultan una convivencia auténticamente democratica (Benites, 2011).

1.2.2.1. Importancia de la Convivencia Escolar

La importancia de la convivencia escolar se fundamenta en que favorece el
desarrollo integral de los nifilos como sustento de su proceso de integracion,
de acuerdo a Pérez (2001), la convivencia escolar permite el desarrollo
integral de los nifios y jovenes en su proceso de integracién a la vida social,
en la participacion responsable en la vida ciudadana y en el desarrollo de su
propio proyecto de vida.

Es necesario trabajar la convivencia en las escuelas como parte de una
formacién de los sujetos que ensefian y aprenden, lo que posibilite el

desarrollo de competencias personales y grupales.

1.2.2.2. Dimensiones de la convivencia escolar
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Siguiendo la perspectiva de Ortega (2001), las dimensiones que conforman la

convivencia escolar se desglosan de la siguiente manera:

a) Tolerancia

Esta dimensidn en el contexto escolar refleja la disposicidn de los estudiantes
a respetar y adaptarse a las opiniones y perspectivas diferentes de sus
compafieros. Implica la capacidad de aceptar que cada individuo tiene su
propia manera de pensar y ver el mundo, promoviendo un ambiente donde se
pueden expresar ideas sin temor a ser juzgados o excluidos. La tolerancia en
la convivencia fortalece escolare la diversidad y el didlogo constructivo entre

los estudiantes.

b) Solidaridad

La solidaridad en el entorno escolar se manifiesta a través de la colaboracién
entre los estudiantes. Implica la disposicion de ayudarse unos a otros,
compartir conocimientos, recursos y experiencias. La solidaridad en el &mbito
escolar fortalece los vinculos entre los estudiantes, fomenta un clima de apoyo
y crea un ambiente en el que se sientan respaldados en sus esfuerzos

académicos y personales.

c) Disciplina

La disciplina en el contexto escolar se relaciona con la capacidad de los
estudiantes para mantener el orden y la constancia en sus actividades y
comportamientos. Incluye el cumplimiento de las normas y reglas establecidas

por la institucién educativa, asi como la responsabilidad en la realizacion de
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tareas y el respeto a los horarios y compromisos. La disciplina escolar
contribuye a un ambiente de aprendizaje efectivo, donde los estudiantes

pueden fortalecerse en sus estudios y actividades.

d) Dialogo

El didlogo es una dimensién esencial en la convivencia escolar que se refiere
a la habilidad y disposicion de los estudiantes para comunicarse de manera
abierta, respetuosa y constructiva entre ellos. Implica la capacidad de
escuchar y expresarse de manera efectiva, buscando comprender y ser
comprendido. El didlogo en el entorno escolar fomenta la resolucion pacifica
de conflictos, la expresion de ideas y opiniones, y el intercambio de
conocimientos. Promueve la creacion de un ambiente donde se valoran las
diferentes perspectivas y se fortalece la empatia, contribuyendo a una

convivencia mas armoniosa y enriquecedora.

1.3 Definicion de términos béasicos
Juego. El juego es una forma innata de explorar el mundo, de conectarse con
experiencias sensoriales, objetos, personas, sentimientos. Son en si mismos

ejercicios creativos de solucion de problemas.

Juego simbdlico. En el juego simbdlico, los nifios pueden experimentar con
diferentes situaciones, desarrollar habilidades sociales y emocionales,
aprender valores y normas sociales y mejorar su pensamiento critico y

resoluciéon de problemas.
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Descentracion. La descentracion en el juego simbdlico se refiere a la
capacidad del nifio para adoptar diferentes perspectivas y roles en una
actividad de juego. Implica que el nifio es capaz de alejarse de su punto de

vista personal y considerar las perspectivas de los demas mientras juega.

Sustitucion. La sustitucion implica la capacidad del nifio para usar objetos o
simbolos como representaciones de otros objetos o personas en su juego. En

otras palabras, el nifilo puede usar un objeto para representar algo diferente.

Integracion. La integracion en el juego simbdlico se refiere a la habilidad del
nifio para combinar diferentes aspectos o elementos en su juego de manera
coherente. Esto implica que el nifio puede organizar e integrar diversos

elementos en una narrativa o escenario logico.

Planificacién. La planificacion se refiere a la capacidad del nifio para
estructurar y organizar su juego anticipando acciones y eventos. Un nifio que
muestra planificacién puede establecer un plan basico para su juego y seguir

una secuencia de acciones.

Convivencia. - Interaccion imprescindible de todo ser humano para bienestar

de su salud mental e integracion fisica.

Convivencia escolar. - Es esencial para el desarrollo integral de los

estudiantes, ya que les brinda la oportunidad de aprender habilidades
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sociales, emocionales y de liderazgo, asi como de desarrollar un sentido de

pertenencia y responsabilidad hacia su comunidad educativa.

Tolerancia. - La tolerancia en la convivencia escolar se refiere a la capacidad
de aceptar y respetar las diferencias de opinion, creencias, culturas y
caracteristicas individuales de los demas. Implica la disposicion de convivir de
manera armoniosay respetuosa, a pesar de las diferencias que pueden existir

entre los miembros de la comunidad educativa.

Solidaridad. - La solidaridad en la convivencia escolar se basa en el apoyo
mutuo y la colaboracion entre los miembros de la comunidad. Se refiere a la
disposicién de ayudar a los demds, compartir recursos y trabajar juntos para
alcanzar objetivos comunes. La solidaridad promueve un sentido de

comunidad y responsabilidad compartida.

Disciplina. - La disciplina en la convivencia escolar implica el establecimiento
y seguimiento de normas y limites que regulan el comportamiento de los
estudiantes y demas miembros de la comunidad. La disciplina busca
mantener un ambiente de respeto, orden y seguridad en la escuela,

promoviendo la responsabilidad individual y colectiva.

Didlogo. El didlogo en la convivencia escolar se refiere a la comunicacion

abierta y respetuosa entre todos los miembros de la comunidad educativa.

Fomenta la expresiébn de opiniones, la escucha activa y la resolucién
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constructiva de conflictos. El didlogo promueve un ambiente en el que se

pueden abordar diferencias y problemas de manera efectiva.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES
2.1. Formulacién de la hipotesis
2.1.1. Hipotesis general
La aplicacién del juego simbdlico se relaciona con la convivencia escolar en
los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana

2024.

2.1.2. Hipotesis nula
No existe relacion entre la aplicacion del juego simbdlico y la convivencia
escolar en los nifios de cuatro afios de la Instituciéon Educativa Inicial N°705,

Punchana 2024.

2.2. Variables y su operacionalizacion

2.2.1. Definicién conceptual

Variable (X): Juego simbdlico

Definicion. - Es un tipo de juego en el que los nifios utilizan objetos, juguetes
o elementos simbdlicos para representar situaciones, personajes o roles, y asi
crear un mundo de fantasia o imitar la realidad. En el juego simbdlico, los
ninos pueden experimentar con diferentes situaciones, desarrollar habilidades
sociales y emocionales, aprender valores y normas sociales y mejorar su

pensamiento critico y resolucién de problemas.

Variable (Y): Convivencia escolar
Definicion. - Es esencial para el desarrollo integral de los estudiantes, ya que

les brinda la oportunidad de aprender habilidades sociales, emocionales y de
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liderazgo, asi como de desarrollar un sentido de pertenencia y responsabilidad

hacia su comunidad educativa.

2.2.2. Definicién operacional
Variable (X): Juego simbdlico. Para recoger los datos de esta variable se
empledé una guia de observacion, tomando en cuenta las dimensiones:

descentracién, sustitucion, integracion y planificacion.

Variable (Y): Convivencia escolar. Para recoger la informacion de esta

variable, se utilizé una guia de observacion, considerando las dimensiones

tales como: tolerancia, solidaridad, disciplina y dialogo.
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2.3. Operacionalizacion de variables

. . Escala Valores Medio de
Variable L Tipo por su , de Categ e !
Definicion Indicadores i . de las verificacio
S naturaleza medicio | orias categorias n
n
Dimension: Descentracion
Variable (X) Juego Reconoce el objeto.
simbalico Utiliza el juguete elegido.
Es un tipo de juego en el Conoce el uso del objeto.
que los niflos utilizan Juega representado la realidad.
objetos, juguetes 0 Asume y desarrolla roles
elementos simbolicos diversos.
para representar Dimension: Sustitucion Inanro
situaciones, personajes 0 Sustituye intencionalmente el iago (20-33)
Variable roles, y asi crear un objeto real. P
mundo de fantasia o Utiliza el juguete elegido. .
X) - , ) . Poco Guia de
imitar la realidad. En el s Realiza representaciones . : .
Juego | . imbélico. | o Cualitativo | Ordinal | apropi observacio
simbolic | 1U€do simbo ico, los nifios mentales. ado (34-47) n
o pueden experimentar con Asume y desarrolla roles
diferentes situaciones, ficticios. ADIODI
desarrollar  habilidades Asigna un significado imaginario ago P (48-60)
sociales y emocionales, a un objeto

aprender valores y
normas sociales y mejorar
Su pensamiento critico y
resolucion de problemas.
Variable  (X)
simbaolico

Juego

Dimension: Integracién
Demuestra iniciativa en el juego.
Elije el material que va a usar.
Secuencia acciones de la vida
cotidiana.

Muestra interés a la hora de
realizar el juego.
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Para recoger los datos de
esta variable se empled
una guia de observacion,
tomando en cuenta las
dimensiones:
descentracion,
sustitucion, integracion y
planificacién.

Disfruta el juego en el momento.
Dimension: Planificacion
Demuestra iniciativa en el juego.
Elije el material que va a usar.
Secuencia acciones de la vida
cotidiana.

Muestra interés a la hora de
realizar el juego.

Disfruta el juego en el momento.
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Valores

. Escala . .
Variables Definicion Tipo por su Indicadores de Categori | de las M_et_zho O.l?
naturaleza L as categor | verificacion
medicion .
ias
Dimension: Tolerancia
Variable (Y) Respeta las opiniones
Convivencia escolar diferentes.
Es esencial para el Participa en actividades con
desarrollo integral de los diversidad
estudiantes, ya que les Colabora en proyectos en equipo
brinda la oportunidad de Evita el uso de lenguaje ofensivo
aprender habilidades Muestra empatia en situaciones
sociales, emocionales y dificiles
de liderazgo, asi como Dimension: Solidaridad (20-33)
Variable | de desarrollar un sentido Ayuda a compafieros en Deficiente
(Y) de pertenencia y dificultades
Conviven | responsabilidad hacia su L Comparte recursos y materiales . Regular Guia de
. ; ) Cualitativo e - Ordinal .
cia comunidad educativa. Participa en actividades (34-47) | observacion
escolar benéficas
Variable (Y): Involucra a otras en actividades Buena
Convivencia escolar recreativas (48-60)
Para recoger la Colabora en resolver problemas
informacion de esta Dimension: Disciplina

variable, se utilizé6 una
guia de observacion,
considerando las
dimensiones tales como:
tolerancia, solidaridad,
disciplina y dialogo.

Respeta las normas de la clase
Cumple  con las  tareas
asignadas

Escucha y sigue instrucciones
Mantiene un ambiente ordenado
Acepta las consecuencias de
Sus acciones
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Dimension: Didlogo

Escucha activamente a los
demas

Expresa sus opiniones con
respeto

Participa en discusiones
grupales

Busca resolver conflictos a
través del dialogo

Pregunta y busca entender el
conflicto.
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA

3.1. Disefio metodoldgico

3.1.1. Tipo de investigacion

En la presente investigacion, se ha adoptado un enfoque de investigacion
cuantitativa para abordar el tema en cuestion, este enfoque se caracteriza por
recopilar datos numéricos y aplicar técnicas de andlisis estadisticos para
examinar las relaciones y patrones que pueden existir entre las variables de
interés; al utilizar un enfoque cuantitativo, se busca proporcionar una
comprension objetiva y medible de las relaciones y fenomenos que se estan

investigando.

El tipo de investigacion seleccionado para este estudio es el relacional; el
objetivo principal es examinar las relaciones entre dos o mas variables. Esto
implica analizar como los cambios en una variable pueden estar relacionados
con cambios en otra variable. En este caso, la investigacion se enfoco en
explorar y medir las posibles relaciones entre las variables bajo estudio.

(Hernandez et al, 2003, p.121).

3.1.2. Disefio de investigacion
En este estudio, se ha adoptado un disefio de investigacion no experimental,

correlacional y transversal para abordar el tema de investigacion planteado.

Disefio no experimental, en un disefio no experimental, el investigador no
manipula deliberadamente las variables independientes ni controla el entorno.

Este disefio es adecuado para explorar relaciones y asociaciones en
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situaciones naturales y reales, lo que se ajusta a la naturaleza de la

investigacion propuesta.

Disefio correlacional, el cual se enfoca en analizar las relaciones entre dos o
mas variables, buscando determinar si existe una asociaciéon o asociacion
entre ellas. Disefio transversal, en el cual, los datos se recopilan en un solo
punto en el tiempo, Esto es adecuado para obtener una instantanea de la
relacion entre las variables en un momento especifico.

Se puede expresar de la siguiente manera:

v Ox
<
o
Donde:
M : Es la muestrab
Ox :Eslaobservacion a la variable juego simbdlico

Oy ' Eslaobservacion a la variable convivencia escolar

r : Relacién entre las observaciones

3.2. Disefio muestral

3.2.1. Poblacién

La poblacién se refiere al conjunto completo y total de individuos, objetos,
eventos o0 elementos que comparten una caracteristica o caracteristicas
especificas y que son objeto de estudio en una investigacion. En otras

palabras, es el grupo completo que se pretende investigar y del cual se desean
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obtener conclusiones o resultados. La poblacion, objeto de estudio estuvo
constituido por los 83 nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial

N°705, Punchana 2024.

Cantidad de nifios

Edad y Turno Hombre Mujeres Total, de
seccion nifios

4 anosrojo  Tarde 8 15 23

4 afios rojo  Mafana 15 11 26

4 afios azul Tarde 8 7 15

4 afios azul Mafana 9 10 19

Total 40 43 83

Fuente: Nomina de matricula de la Instituciéon Educativa Inicial N°705, 2024

3.2.2. Muestreo y seleccion de muestra.

En la investigacion se adopto, el tipo de muestreo censal porque N=n, ya que
los criterios de seleccion de la muestra no responden al azar sino es
intencional y se tomaron grupos intactos. Hurtado, (2012). Una muestra es un
subconjunto o porcién seleccionada de la poblacion que se utiliza para realizar
la investigacion. Debido a que investigar la poblacién completa puede ser
costoso, consumir mucho tiempo ya veces poco practico, se selecciona una
muestra representativa de la poblacién para obtener datos y conclusiones que

se pueden generalizar al conjunto completo.

La muestra estuvo conformada por 83 nifios de cuatro afios de la Institucién

Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.

3.2.3. Criterios de seleccidn

En un muestreo censal no se aplican criterios de seleccion para elegir una

29



muestra, poque se aborda la poblacion en su totalidad.

3.3. Procedimientos de recoleccién de datos
3.3.1. Procedimientos

El procedimiento de recoleccion de datos se realizaron las siguientes

acciones:

o Se solicit6 la autorizacién para la ejecucion de la investigacion a la
institucion.

o Luego se realizé el consentimiento informado.

o Se procedi6 a recoger los datos mediante la aplicaciéon de los
instrumentos.

o Procesamiento de la informacion.

o Organizacion de la informacion en tablas cuadros.

o Andlisis e interpretacion de la informacion.

3.3.2. Técnicas e instrumentos de datos
Técnicas

La técnica que se empled en la recoleccién de datos fue la observacion.

Observacion. - Hernandez (2011) manifiesta que, esta técnica de recolecciéon
de datos consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de

categorias y subcategorias. (p. 252)

30



Instrumentos
El instrumento que se empled en la recoleccion de datos fue la guia de

observacion.

Guia de observacion. - Este instrumento permitié recoger datos sobre el
juego simbdlico y la convivencia escolar de los nifios, que ha sido sometido a

prueba de validez y confiabilidad antes de su aplicacion.

Validez y confiabilidad

La validez fue evaluada por tres expertos en la materia.

La confiabilidad se llevé a cabo mediante el método de inter correlacion de
items cuyo coeficiente es el Alfa de Cronbach, luego de haber efectuado una

prueba piloto.

3.4. Procesamiento y analisis de datos
3.4.1. Procesamiento de datos
El procesamiento de datos en la presente investigacion implicé la

organizacion, clasificacion y analisis de la informacion recopilada.

Los datos de ambas variables fueron registrados en una base de datos en
Excel, previamente codificados, esto permiti6 que los datos pudieran ser
organizados y clasificados de manera sisteméatica, lo que facilitd su analisis

posterior.
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Se tabularon los datos en tablas y graficos que resumieron y representaron

los datos recolectados de manera clara y concisa.

3.4.2. Andlisis de datos

El analisis e interpretacién de la informacion se realizé mediante:

a. Estadistica descriptiva
Se elabor6 dos matrices de base de datos de la aplicacién del juego simbdlico
y la convivencia escolar (frecuencia, y porcentaje).

Dichos resultados se presentaron en tablas y graficos estadisticas

b. Estadistica inferencial

La estadistica inferencial es una rama de la estadistica que se utiliza para
hacer inferencias acerca de una poblacion a partir de los datos recolectados
en una muestra. Se utilizé el software de la estadistica para las ciencias

sociales (SPSS version 27.0).

3.5. Aspectos éticos

Los aspectos éticos se respetaron, ya que se solicitd mediante carta el
consentimiento de los padres de familia y docente para recoger datos sobre
el aprendizaje de los nifios. Con respeto a la confidencialidad no se revel6 la
identidad de los participantes en la investigacion y se les di6 a conocer los
resultados finales. Para esta investigacion se dié cumplimiento del reglamento
de grados Yy titulos de la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana -

UNAP.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1 Analisis descriptiva

Objetivo general
Determinar la relacion de la aplicacion del juego simbdlico en la convivencia

escolar en los nifios de cuatro afos.

Tabla 1.
Relacién entre la aplicacion del juego simbdlico en la convivencia escolar.

Juego simbdlico

Total

Variables Inapropiado Poco Apropiado Apropiado
N % N % N % N %
_ ~ Malo 3 361 3 3,61 2 241 8 9,64
Convivencia pegylar 2 241 3 3,61 5 6,02 10 12,05

escolar

Bueno 6 723 4 4,82 55 66,27 65 78,31
Total 11 13,25 10 12,05 62 74,70 83 100

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.

Figura 1.
Rglacién entre la aplicacion del juego simbolico en la convivencia escolar.
70 66.27
60
50
40
30
20
10 361 361 241 241 361 02 723 4.8
0 — — [ |
Malo Regular Bueno

Convivencia escolar

M Juego simbdlico Inapropiado % Juego simbdélico Poco Apropiado %

Juego simbdlico Apropiado %

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdélico en la
convivencia escolar.

33



Anélisis:

En una muestra de 83 nifios de cuatro afios, se evaluo la relacion entre la
aplicacion del juego simbdlico y la convivencia escolar, clasificando esta en
"malo”, "regular" y "bueno”. Los resultados mostraron que el 78,31% de los
nifos presentaron una convivencia escolar considerada "buena”, con un
66.27% de ellos participando en juegos simbalicos apropiados. Un 9,64% tuvo
una convivencia escolar "mala”, donde el 3,61% utilizaba el juego simbdlico
inapropiadamente. Finalmente, el 12,05% de los niflos tuvieron una

convivencia "regular”, destacando que en este grupo un 6,02% empled el

juego simbdlico de manera adecuada.

Interpretacién:

Los resultados sugieren una fuerte relacién positiva entre la aplicacion del
juego simbdlico apropiado y la convivencia escolar favorable, ya que la
mayoria de los nifios con buena convivencia participaban en juegos
simbdlicos adecuados. Sin embargo, una pequefia proporcion de la poblacion
con convivencia escolar mala o regular también se involucré en juegos
simbdlicos inapropiados o poco apropiados. Esto indica que fomentar el uso
adecuado del juego simbdlico podria contribuir significativamente a mejorar la

convivencia escolar en niflos pequenos.
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Objetivos especificos
Relacionar la aplicacion del juego simbdlico con la tolerancia escolar en los

nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.

Tabla 2.
Relacion entre la aplicacion del juego simbdlico con la tolerancia escolar.

Juego simbdlico

Variables Inapropiado Poco Apropiado Apropiado Total
N % N % N % N %
Malo 3 361 2 241 3 361 8 9,64
Zg';ﬁg?da Regular 3 361 4 482 5 602 12 1446
Bueno 5 6,02 5 6,02 53 63,85 63 75,90
Total 11 13,25 11 13,25 61 73,49 83 100

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar

70 63.85
60
50
40
30
20
10 361 361 002 y4p 482 602 361 602
0 —_— — _
% % %
Inapropiado Poco Apropiado Apropiado

Juego simbdlico

M Tolerancia escolar Malo Tolerancia escolar Regular Tolerancia escolar Bueno

Figura 2.
Relacion entre la aplicacion del juego simbalico en la convivencia escolar.

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar
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Anélisis:

En una poblacién de 83 nifios de cuatro afios, se analiz6 la relacion entre el
juego simbdlico y la tolerancia escolar. Los datos revelan que el 75,90% de
los nifios demostraron una tolerancia escolar "buena”, de los cuales el 63,85%
empleaba juegos simbdlicos apropiados. En el grupo con tolerancia "mala", el
9,64% de los nifios estaba distribuido equitativamente entre aquellos que
utilizaban el juego simbdlico de manera inapropiada, poco apropiada o
apropiada. Ademas, el 14,46% de los nifios mostré una tolerancia escolar

"regular”, con el 6,02% participando en juegos simbdlicos apropiados.

Interpretacién:

Los resultados indican que la mayoria de los nifios con alta tolerancia escolar
participan en juegos simbdlicos adecuados, lo que sugiere una posible
relacion positiva entre la practica de este tipo de juego y una mejor tolerancia
en el entorno escolar. Sin embargo, también se observa que incluso algunos
nifos que realizan juegos simbodlicos apropiados presentan niveles de
tolerancia "mala" o "regular", lo que implica que la calidad del juego simbolico
es un factor relevante, pero no el Unico en el desarrollo de la tolerancia

escolar.

Relacionar la aplicaciéon del juego simbdlico en la solidaridad escolar en los

ninos de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.
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Tabla 3.

Relacion entre la aplicacion del juego simbdlico con la solidaridad escolar.

Juego simbdlico

Total

Variables Inapropiado Poco Apropiado  Apropiado
% N % N % N %
o Malo 361 3 3,61 2 241 8 9,64
Solidaridad  geqgylar 241 3 3,61 6 723 11 13,26

escolar

Bueno 723 4 4,82 54 65,06 64 77,10
Total 13,25 10 12,05 62 74,69 83 100

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar

Figura 3.

Relacion entre la aplicacion del juego simbalico en la convivencia escolar.
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Juego simbdlico
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Fuente: Guia de observacién sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.
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Anélisis

El andlisis de los resultados de la tesis revela una relacion significativa entre
la aplicacion del juego simbdlico y la solidaridad escolar en una poblacién de
nifios de cuatro afios. Los datos muestran que, en general, una mayor
frecuencia de juego simbdlico apropiado esta asociada con niveles superiores
de solidaridad escolar. De los nifios observados, un 74,69% mostro un nivel
apropiado de juego simbodlico, y de estos, el 77,10% exhibié una solidaridad
escolar buena. En contraste, aquellos con un juego simbdlico inapropiado o
poco apropiado tendieron a tener niveles mas bajos de solidaridad escolar,

con un 9,64% en solidaridad mala y un 13,26% en solidaridad regular.

Interpretacion

La interpretacion de estos resultados sugiere que el juego simbdlico juega un
papel crucial en el desarrollo de la solidaridad escolar en nifios de cuatro afos.
La alta correlacion entre la calidad del juego simbdlico y la solidaridad escolar
indica que los nifilos que participan en actividades de juego simbolico
apropiado tienden a desarrollar habilidades de cooperacion, empatia y apoyo
mutuo, elementos fundamentales para una convivencia escolar positiva. Este
hallazgo subraya la importancia de fomentar el juego simbdlico en entornos
educativos como una estrategia para mejorar las interacciones sociales y la

solidaridad entre los estudiantes.

38



Relacionar la aplicacion del juego simbdlico con la disciplina escolar en los
nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.

Tabla 4.
Relacion entre la aplicacion del juego simbdlico con la disciplina escolar.

Juego simbdlico

Total

Variables Inapropiado Poco Apropiado  Apropiado
N % N % N % N %
o Malo 3 361 3 3,61 2 241 8 9,64
Disciplina  peqular 2 241 3 3,61 5 602 10 12,05

escolar

Bueno 6 723 4 4,82 55 66,27 65 78,31
Total 11 13,25 10 12,05 62 74,70 83 100

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.

Figura 4.

Relacion entre la aplicacion del juego simbdlico con la disciplina escolar.
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Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar
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Anélisis

Los resultados revelan una relacion significativa entre la aplicacion del juego
simbdlico y los niveles de disciplina escolar en una poblacion de nifios de
cuatro afios. Se observa que el 74,70% de los nifios mostro un juego simbolico
apropiado, y de estos, el 78,31% tuvo una disciplina escolar buena. En
contraste, aquellos con juego simbdlico inapropiado o poco apropiado
mostraron niveles de disciplina escolar mas bajos, con un 9,64% en disciplina

mala y un 12,05% en disciplina regular.

Interpretacién

Estos resultados sugieren que el juego simbdlico tiene un impacto positivo en
la disciplina escolar en nifios de cuatro afios. La alta correlacion entre un juego
simbdlico apropiado y una buena disciplina escolar indica que el juego
simbdlico contribuye al desarrollo de comportamientos mas organizados y
adecuados en el entorno escolar. Esto subraya la importancia de incorporar
el juego simbdlico en el curriculo educativo para promover una mejor disciplina

y conducta entre los estudiantes.

Relacionar la aplicacién del juego simbdlico con el didlogo escolar en los nifios

de cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.
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Tabla 5.
Relacion entre la aplicaciéon del juego simbdélico con el didlogo escolar.

Juego simbdlico

Total
Variables Inapropiado Poco Apropiado Apropiado
N % N % N % N %

B Malo 3 361 2 241 3 361 8 9,64
Dialogo Regular 3 361 4 482 5 6,02 12 14,46
escolar

Bueno 5 6,02 5 6,02 53 63,85 63 75,90
Total 11 13,25 11 13,25 61 73,49 83 100

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.

Figura 5.
Relacion entre la aplicacion del juego simbdlico con el didlogo escolar.
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Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.
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Anélisis

El andlisis de los resultados muestra una relacion significativa entre la
aplicacion del juego simbdlico y el nivel de didlogo escolar en una poblacién
de nifilos de cuatro afios. Los datos indican que un 73,49% de los nifios
presentaron un juego simbalico apropiado, de los cuales el 75,90% mostré un
dialogo escolar bueno. En contraste, los nifios con juego simbdlico
inapropiado o poco apropiado presentaron niveles mas bajos de didlogo
escolar, con un 9,64% mostrando un dialogo escolar malo y un 14,46% en un

nivel regular.

Interpretacion

Los resultados sugieren que el juego simbdlico tiene un impacto importante
en el desarrollo del didlogo escolar en nifios de cuatro afios. La alta correlacion
entre un juego simbdlico apropiado y un dialogo escolar bueno indica que el
juego simbolico fomenta habilidades de comunicacion efectiva, expresion
verbal y participacion en conversaciones. Este hallazgo resalta la importancia
de promover el juego simbodlico en entornos educativos para mejorar la
capacidad de los nifios para dialogar y participar en interacciones

comunicativas constructivas.

4.2 Anélisis inferencial
Hipdtesis General
La aplicacion del juego simbolico se relaciona en la convivencia escolar en los

ninos de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana 2024.

Hipdtesis nula
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No existe relacion entre la aplicacion del juego simbdlico y la convivencia

escolar en los nifilos de cuatro afos de la Institucidon Educativa Inicial N°705,

Punchana 2024.
Tabla 6.
Correlacién entre el juego simbdlico y la convivencia escolar.
Juego Convivencia
simbolico escolar
Coef|C|e_r1te de 1,000 0732
Juego correlacion
simbolico Sig. (bilateral) . 0,05
Rho de N 83 83
Spearman i
p . ' Coeﬂuente de 0732 1,000
Convivencia correlacion
escolar Sig. (bilateral) 0,05 .
N 83 83

Fuente: Guia de observacion sobre la aplicacion del juego simbdlico en la
convivencia escolar.

Analisis y Decision

Los resultados indican una correlacion positiva significativa entre la aplicacion
del juego simbdlico y la convivencia escolar en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial N°705, Punchana, con un coeficiente de
correlacion de la prueba de Rho de Spearman de 0,732 y un valor p de 0,05.
Este hallazgo sugiere que el juego simbdlico tiene una relacion importante en
la mejora de la convivencia escolar. Por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula,
que afirmaba que no existia relacién entre el juego simbdlico y la convivencia
escolar, y se acepta la hipotesis general que establece que la aplicacion del
juego simbalico se relaciona positivamente con la convivencia escolar en esta

poblacion.

43



CAPITULO V: DISCUSION
Los resultados obtenidos en esta tesis reflejan una relacién significativa entre
la aplicacion del juego simbdlico y varios aspectos de la convivencia escolar,
corroborando estudios previos que también destacaron la importancia del
juego simbdlico en el desarrollo de habilidades sociales y comportamentales

en niflos pequenos.

En comparacion con los antecedentes, como el estudio de Martinez (2018),
gue encontrd una influencia directa del juego simbdlico en la préactica de
normas de convivencia, nuestros hallazgos refuerzan la idea de que el juego
simbdlico fomenta una convivencia escolar mas favorable. La investigacion de
Guardia y Lupa (2022) también apoya la importancia del juego simbdlico en la
aceptacion de normas sociales y el desarrollo de destrezas sociales,
coincidiendo con nuestra observacion de que el juego simbdlico apropiado se
relaciona positivamente con la disciplina y la solidaridad escolar. Ademas, el
estudio de Pucuhuayla (2019) refuerza la nocion de que el juego simbdlico
contribuye significativamente al aprendizaje y al comportamiento escolar,
indicando que la calidad del juego simbdlico impacta directamente en el

desarrollo de competencias sociales.

Sin embargo, aunque los resultados son consistentes con la literatura, el
estudio presenta limitaciones, como el tamafio de muestra relativamente
pequefioy la falta de diversidad en el contexto educativo, lo que podria afectar

la generalizacion de los resultados. Las fortalezas del estudio incluyen la
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robustez de los datos y la metodologia utilizada, que proporciona una vision

clara de la influencia del juego simbdlico.

Las consecuencias tedricas sugieren que el juego simbdlico es fundamental
para mejorar la convivencia escolar, y las aplicaciones préacticas incluyen la
integracion de actividades de juego simbdlico en el curriculo para fomentar un

ambiente escolar positivo y desarrollar habilidades sociales esenciales.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES
Relacién entre el juego simbdlico y la convivencia escolar
Los resultados del estudio confirman que existe una relacién positiva
significativa entre la aplicacion del juego simbdlico apropiado y la convivencia
escolar favorable en niflos de cuatro afios. Los nifios que participan en juegos
simbolicos adecuados tienden a mostrar una mejor convivencia escolar, lo que
respalda la hipétesis general de que el juego simbodlico mejora

significativamente las interacciones sociales en el entorno escolar.

Relacion entre el Juego simbdlico y tolerancia escolar: La investigacion revela
gue la mayoria de los nifios con alta tolerancia escolar se involucran en juegos
simbolicos adecuados. Esto sugiere que, aunque el juego simbdlico es un
factor importante, otros elementos también influyen en la tolerancia escolar.
Por lo tanto, es crucial considerar multiples estrategias para desarrollar la

tolerancia en los nifios.

Relacion entre el juego simbdlico y solidaridad escolar

Los resultados muestran que el juego simbdlico juega un papel crucial en el
fomento de la solidaridad escolar. Los niflos que participan en juegos
simbdlicos apropiados demuestran mejores habilidades de cooperacion y
empatia, lo que refuerza la importancia de integrar actividades de juego

simbdlico en el curriculo para mejorar la solidaridad entre los estudiantes.
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Relacién entre el juego simbdlico y disciplina escolar

El estudio confirma que el juego simbdlico tiene un impacto positivo en la
disciplina escolar. Los nifios con un juego simbdlico adecuado tienden a
mostrar una mejor disciplina, destacando la necesidad de incorporar el juego
simbodlico en los programas educativos para promover comportamientos

organizados y adecuados.

Relacién entre el juego simbdlico y didlogo escolar

Los resultados sugieren que el juego simbdlico influye significativamente en
el desarrollo de habilidades de dialogo y comunicacion. Los nifios que
participan en juegos simbdlicos apropiados exhiben mejores habilidades
comunicativas y de participacion en conversaciones, lo que subraya la
importancia de fomentar el juego simbdlico para mejorar la capacidad de los

ninos para interactuar verbalmente de manera efectiva.

En resumen, los hallazgos destacan la importancia del juego simbdlico en la
mejora de varios aspectos de la convivencia escolar, incluida la tolerancia, la
solidaridad, la disciplina y el didlogo. Estos resultados apoyan la integracion
del juego simbdlico en el curriculo educativo para promover un entorno escolar

positivo y el desarrollo integral de los nifios.
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CAPITULO VII: RECOMENDACIONES
Para Directivos

Se recomienda incluir actividades de juego simbdlico en los programas
educativos como una estrategia clave para mejorar la convivencia escolar.
Fomentar la formacién continua de los docentes en técnicas y metodologias
relacionadas con el juego simboélico puede maximizar sus beneficios en el

desarrollo social y emocional de los nifios.

Para Docentes

Promueva y facilite el juego simbolico en el aula, proporcionando
oportunidades para que los nifios participen en actividades de rol y escenarios
imaginativos. Guie a los nifios en el desarrollo de sus habilidades sociales y
emocionales durante estos juegos, reforzando comportamientos positivos

como la cooperacion y la empatia.

Para Padres de Familia

Anime a sus hijos a participar en juegos simbolicos en casa, proporcionando
materiales y creando entornos que estimulen la imaginacion y el juego de rol.
Esto ayudara a reforzar las habilidades sociales y emocionales desarrolladas

en la escuela.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE TIPOy POBLACION DE | INSTRUM
LA PREGUNTA DE OBJETIVOS DE LA HIPOTESIS DISENO ESTUDIO Y ENTO DE
INVESTIGA INVESTIGACION INVESTIGACION DE PROCESAMIEN | RECOLEC
CION ESTUDIO TO CION
APLICACIO | Problema general Objetivo general Hipétesis General Tipo: Unidad de | Guia  de
N DEL | ¢Cual es la relacion de la | Determinar la relacion de | La  aplicacibn  del | Relaciona | estudio: nifios de | observacio
JUEGO aplicacion del juego |la aplicacion del juego | juego simbdlico se || la Institucion | n
SIMBOLICO | simbolico en la | simbdlico en la | relaciona en la Educativa Inicial
Y LA | convivencia escolar en | convivencia escolar en los | convivencia escolar | Disefo: N°454 Mi Casita
CONVIVEN | los nifios de cuatro afios | nifios de cuatro afios de la | en los nifios de cuatro | No del Saber, Nauta
CIA de la Institucidn | Institucion Educativa | afios de la Institucion | experime | 2024.
ESCOLAR Educativa Inicial N°705, | Inicial N°705, Punchana | Educativa Inicial | ntal, de
EN LOS | Punchana 20247 2024 N°705, Punchana | campo, Poblacion:
NINOS DE 2024 transecci | N=83 nifios
CUATRO Problemas especificos | Objetivos especificos onal y | Muestra:
ANOS LA | ¢Como es la relacién | Relacionar la aplicacion | Hipétesis nula correlacio | n =83
INSTITUCIO | entre la aplicacion del | del juego simbolico en la | No existe relacion | nal El procesamiento
N juego simbodlico en la | tolerancia escolar en los | entre la aplicacion del de datos en la
EDUCATIVA | tolerancia en los nifios de | nifios de cuatro afios de la | juego simbdlico y la presente
INICIAL cuatro afios de la | Institucién Educativa | convivencia escolar investigacion
N°705, Institucion Educativa | Inicial N°705, Punchana | en los nifios de cuatro implica la
PUNCHANA | Inicial N°705, Punchana | 2024 afos de la Institucion organizacion,
2024 20247 Educativa Inicial clasificacion y
Relacionar la aplicacion | N°705, Punchana andlisis de la
¢,Como es la relacion | del juego simbdlico en la | 2024. informacion
entre la aplicacion del | solidaridad escolar en los recopilada

juego simbolico en la

nifios de cuatro afos de la
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solidaridad en los nifios
de cuatro afios de la
Institucion Educativa
Inicial N°705, Punchana
20247

,Como es la relacién
entre la aplicacion del
juego simbdlico con la
disciplina en los nifios de
cuatro afios de la
Institucién Educativa
Inicial N°705, Punchana
20247

¢,Como es la relacion
entre la aplicacién del
juego simbolico en el
dialogo en los nifios de
cuatro aflos de la
Institucion Educativa
Inicial N°705, Punchana
20247

Institucion Educativa
Inicial N°705, Punchana
2024

Relacionar la aplicacion
del juego simbdlico con la
disciplina escolar en los
nifios de cuatro afos de la
Institucion Educativa
Inicial N°705, Punchana
2024

Relacionar la aplicacion
del juego simbdlico con el
didlogo escolar en los
nifios de cuatro afos de la
Instituciéon Educativa
Inicial N°705, Punchana
2024

Los datos de
ambas variables
seran registrados
en una base de
datos en Excel.
Previamente
codificados, esto
permite que los
datos puedan ser
organizados vy
clasificados de
manera
sistematica, lo
que facilita su
analisis posterior.
Se tabularan los
datos en tablas y
graficos que
resuman y
representen los
datos
recolectados de
manera clara y
concisa.
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UNAP DE DATOS

SIMBOLICO

PRESENTACION

Coédigo: .....cenennnen.

ANEXO 2: INSTRUMENTO(S) DE RECOLECCION

GUIA DE OBSERVACION SOBRE EL JUEGO

La presente guia de observacion es aplicada por la investigadora para

obtener datos sobre juegos simbolica en los nifios, la informacion sera

estrictamente confidencial con fines de estudio.

INSTRUCCIONES:

El instrumento sera aplicado por la investigadora.

Se aplicara durante la hora de las clases.

El tiempo de aplicacion es de 2 horas.

DATOS DE LOS NINOS:

Nombre del nifio (a):

Sexo: Femenino ( )

Edad:

Masculino ( )

NO

items

Escala valorativa

2
1 A
Nunca
veces

3
Siempre

Dimension: Descentraciéon

Reconoce el objeto.

Utiliza el juguete elegido.

Conoce el uso del objeto.

Juega representado la realidad.

QB WI N

Asume y desarrolla roles diversos.

Dimensién: Sustituciéon
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Sustituye intencionalmente el objeto real.

Utiliza el juguete elegido.

Realiza representaciones mentales.

Ol 0N O

Asume y desarrolla roles ficticios.

Asigna un significado imaginario a un objeto

Dimension: Integracién

11

Demuestra iniciativa en el juego.

12

Elije el material que va a usar.

13

Secuencia acciones de la vida cotidiana.

14

Muestra interés a la hora de realizar el
juego.

15

Disfruta el juego en el momento.

Dimensién: Planificaciéon

16

Demuestra iniciativa en el juego.

17

Elije el material que va a usar.

18

Secuencia acciones de la vida cotidiana.

19

Muestra interés a la hora de realizar el
juego.

20

Disfruta el juego en el momento.

Niveles de valoracioén

Apropiado Poco apropiado

Inapropiado

(20-33) (34-47)

(48-60)
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ANEXO 2: INSTRUMENTO(S) DE RECOLECCION DE
U N AP DATOS

GUIA DE OBSERVACION SOBRE LA CONVIVENCIA ESCOLAR

Codigo: ...oniiiiiiiieees
PRESENTACION

La presente guia de observacion es aplicada por la investigadora para

obtener datos sobre la convencia escolar en los nifios, la informacion

sera estrictamente confidencial con fines de estudio.

INSTRUCCIONES:

El instrumento sera aplicado por la investigadora.

Se aplicara durante la hora de las clases.
El tiempo de aplicacion es de 2 horas.

DATOS DE LOS NINOS:

Nombre del nifio (a):

Sexo: Femenino ( ) Masculino ( )

Edad:

NO

Escala de valoracién

items 1 2 3
A .
Nunca Siempre
veces

Dimensién: Tolerancia

Respeta las opiniones diferentes.

Participa en actividades con diversidad de
nifnos

Colabora en proyectos en equipo

Evita el uso de lenguaje ofensivo

ablw N |-

Muestra empatia en situaciones dificiles

Dimensién: Solidaridad
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Ayuda a comparieros en dificultades

Comparte recursos y materiales

Participa en actividades benéficas

©O© | OoNO®

Involucra a sus comparfieros en actividades
recreativas

Colabora en resolver problemas

Dimension: Disciplina

11

Respeta las normas de la clase

12

Cumple con las tareas asignadas

13

Escucha y sigue instrucciones

14

Mantiene un ambiente ordenado

15

Acepta las consecuencias de sus acciones

Dimension: Didlogo

16

Escucha activamente a los demas

17

Expresa sus opiniones con respeto

18

Participa en discusiones grupales

19

Busca resolver conflictos a través del
didlogo

20

Pregunta y busca entender.

Escala de valoracioén

Deficiente Regular

Buena

(20-33) (34-47)

(48-60)
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ANEXO 3: INFORME DE VALIDEZ Y CONFIBILIDAD

INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ

La validez del instrumento se determina por juicio de juez/experto o por el
método Delphi. Los jueces son: Mgr. Oscanova Panduro Monica, Mgr. Navas
Fachin Isabel y Mgr. Angela Elvira Rengifo Pinedo. Los resultados de la
revision se muestran en una tabla estandar para determinar la eficacia de la
herramienta de recopilacion de datos, y el coeficiente de correlacién calculado
debe ser de al menos 0,75.

Evaluaciéon para determinar la validez de contenido del instrumento de

recoleccion de datos

INSTRUMENTOS
N° EXPERTOS
ftems correctos %
1 | Mgr. Oscanova Panduro Ménica 45 de 50 90 %
2 | Mgr. Navas Fachin Isabel 50 de 50 100 %
3 | Mgr. Rengifo Pinedo Angela Elvira 45 de 50 90 %
93,33%

VALIDEZ DEL LA GUIA = 280/3 = 93,33%

Interpretacion de validez: De acuerdo a los documentos revisados por los
jueces, la validez es de 93,33%, la cual se encuentra dentro de los parametros
de intervalo establecidos, se considera altamente efectiva.

Confiabilidad de guias de observacion para nifios.
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La confiabilidad de la guia de observacion se realizé a través de una prueba

piloto seguida de un método de correlacion de items con un coeficiente de

Alfa de Cronbach, los resultados obtenidos se muestran a continuacion.
Estadisticos de confiabilidad para los instrumentos

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 20 100.0
Excluido? 0 0.0

Total 20 100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach | elementos
0.867 30

Estadisticas de escala

Desv. N de
Media Varianza | Desviacion | elementos
56.60 45.378 6.736 30
Escala Buena
Alfa de Cronbach N° de items
0.867 30

Los procesos de andlisis para confiar en la guia de observacion
propuestas a través del Alfa de Cronbach, resultaron en 0,867, la cual de
acuerdo a los rangos estandares de dicho coeficiente en muy alta y por ende

confiable.
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Estadisticos de confiabilidad para guia de observacion

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 20 100.0
Excluido? 0 0.0

Total 20 100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach | elementos
0.812 20

Escala Aceptable

Estadisticas de escala

Desv. N de
Media Varianza | Desviacion | elementos
18.10 8.211 2.685 20
Alfa de Cronbach N° de items

0.812 20
Los procesos de andlisis para confiar en la guia de observacion

propuestas a través del Alfa de Cronbach, resultaron en 0,812, la cual de
acuerdo a los rangos estandares de dicho coeficiente en muy alta y por ende

confiable.
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IUNAP

1. FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto : NAVAS FACHIN ISABEL

1.2, Titulo Profesional : Licenciado/a (x ) Ingenicro/a( ) Otro ()
1.3. Grado académico :Bachiller  ( )Maestro  ( i) Doctor( )
1.4. Titulo de Ia Investigacion s

APLICACION DEL JUEGO SIMBOLICO EN LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS NINOS DE
CUATRO ANOS LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°705 PUNCHANA 2024
1.5. Nombre del instrumento s

PUNTAJE
Muy
INDICADORES CUALITATIVOSACUANTITATIVOS o-.:h-u lliﬁ' l-;-. Beme tm:nu
3
Fstd oxrito con wn dengusspe apropesdo 'S
1. CLARIDAD pocet prerape
Fstd  eoywesado en condactas
1 OWETIVIDAD ol X
; Adccuado al de a clencls y X
L ACTUALIDAD dogi
Exive organizackn  Kogica X
wna ontre
4 ORGANIZACION P2 /
¢ mnomen | SO X
4 Adecundo pars valorar ks variabley's
6 INTENCIONALIDAD | (2l | X
7. CONSISTENCIA Basadn  em mpooks  Todnom k
2 Cientificos y del tema de estudio.
A Entre s indices, indicadores,
& COHERENCIA dEnensioncs y varisbles. X
La estratogia mctodolopa o adocuada
9. METODOLOGIA o propéaito def el 2
10. CONVENIENCIA  ro B 2t R, pe o i Sy X
VALORACION CUANTITATIVA: 30 |
Deficionte | Regolor | Boemo | M7 | Eaceleme
VALORACION CUALITATIVA:
« ) ¢ 2 lEc D)1 ieeD) ()
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEFTADO( X ) RECHAZADK) ( )

Lagaey et 30/01/ 2029 W—Mnm_ﬁ‘ ' L 05339 .
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@l UNAP
1. FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto : RENGIFO PINEDO ANGELA

1.2. Titulo Profesional : Licenciado/a (¥ ) Ingenieroa( ) Owo ()
1.3. Grado académico :Bachiller ( )Maestro (X ) Doctor( )
1.4. Titulo de Ia Investigacion :

APLICACION DEL JUEGO SIMBOLICO EN LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS NINOS DE
CUATRO ANOS LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°705 PUNCHANA 2024
1.5. Nombre del instrumento

PUNTAJE
CRITERIOS Muy
INDICADORES CUALITATIVOSCUANTITATIVOS Dcﬁ.hln Iql* h;. Bose Eln‘lnu
> 3
Esth excrito con wn longuaje apropuado
I CLARIDAD . p 8
E"—!L‘—,m grends o e
1 OMETIVIDAD Oheevabiox 7~
Adecuado al avance de s clencia y »
3 ACTUALIDAD g
Eixiste onganizciin  Kgica
o conere
4. ORGANIZACION oudas | X
s pockon de cantidad ¥
& SUVICIENCIA calided de ks enmciadon. s
Adecundo pars valorsr lalas varableys
6 INTENCIONALIDAD | 070 n0 ! >4
Baxads e aspocis  Tedniom
7. CONSISTENCIA Clentificos y de tems de estundio. X
. Entre  Jos  indices,  indicadones,
L OOHERENCIA dimenshones y variables, o
9. METODOLOGIA La estrategia metodolipics o sdecuads X
3l propésit del estndio,
Oenera oucvas pustns o b
10. CONVENIENCIA ivesigects Sim 4 X
VALORACION CUANTITATIVA: 30
Deficionte | Regolr | Boemo | M9 | Eyoclome
VALORACION CUALITATIVA: Dime
« ) G -6 )V «
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO( v ) RECHAZADO( )
Lugar y fecha 2510‘//202Y S Firma del exp DN USBZS 314 v
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@t UNAP
1. FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto : OSCANOVA PANDURO MONICA

1.2. Titulo Profesional : Licenciado/a( ) lIngenicro/a( ) Otro ()
1.3. Grado académico :Bachiller ( )Maestro () Doctor( )
1.4. Titulo de la Investigacion :

APLICACION DEL JUEGO SIMBOLICO EN LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS NINOS DE
CUATRO ANOS LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°705 PUNCHANA 2024
1.5. Nombre del instrumento s

PUNTAJE
CRITERIOS Muy
INDICADORES CUALITATIVOSCUANTITATIVOS | Defickente | Regular |- Buene |, | Excolente
. 3
Fatd owcrito com un Senpiage apropiado
1. CLARIDAD : Gt e *
P ogroade e condocts
1 OWETIVIDAD e o X%
3 ACTUALIDAD Adecuado al avance de la clencls y x
Existe wms orgamizcioo Ngics ostre
4 ORGANIZACION oy s X
Comprende kn aspocsn de cantidad y
S SUFICIENCIA o g how cxmmcied X
Adccsado pars valorsr Ll variablew's
6 INTENCIONALIDAD | (5 0n0 )(
Basadn o sspocwm  Toonoos
7. CONSISTENCIA Chieos D4 L e x
Eotre  Jos  indices,  indicadores,
L COHERENCIA dimensiones y variables. X
T - T g —
METODOLOGIA ol propéuts del cstuds ¥
10. CONVENIENCIA Cetern| mucvas -pmas en M 4
isvestigacide y construcciin de icorian.
VALORACION CUANTITATIVA: 3 (o)
Deticiense | Regulor | Buoeoo | MO | puccleme
VALORACION CUALITATIVA:
( ) e bl (B G | (X) ¢ )
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO (X ) RECHAZADO( )
a"hﬂ/ &
Logar y fecha 2‘1/0"/2"77 Firma del exper - / 9/0 Nt 539/25"/ »
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ANEXO 4: CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

El plan de investigacion titulado: APLICACION JUEGO SIMBOLICO Y LA
CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS NINOS DE CUATRO ANOS LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°705, PUNCHANA 2024, tiene
como objetivo: Determinar la relacidén de la aplicacién del juego simbolico
en la convivencia escolar en los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N°705, Punchana 2024; para lo que es necesario
recolectar informacion con dos guias de observacion, los cuales permitiran
recolectar la informacién necesaria para el plan de investigacion.

Solicito estimado padre de familia su colaboracién permitiendo observar a
su nifio (a) en el aula para recoger datos manteniendo total confidencialidad

y anonimidad.

Yo
He leido la informacion que se me ha entregado.
He podido hacer preguntas sobre el estudio.
He recibido suficiente informacion sobre el estudio.
He hablado con la Bachiller: HEYLA PIERINA PENA ISMINO

Comprendo que la participacion de mi menor hijo(a) es bajo mi voluntad.
Me han explicado este estudio de investigacion y me han contestado todas
mis preguntas, comprendo la informacién descrita en este documento y

autorizo la participacion de mi hijo.

Firma del padre de familia

DNI N°
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