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RESUMEN

La sesion de aprendizaje titulada “Reconocemos el Valor Posicional de una Cifra” tiene como
competencia: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion, como Capacidad: Comunica y representa ideas matematicas, y como indicador
de aprendizaje: Elabora representaciones de numeros de hasta dos cifras, de forma concreta.
(Chapitas, piedritas y materiales base 10). Asi mismo, se asumié el enfoque transversal:
Orientacion al bien Comun, teniendo como actitud observable: Comparte sus materiales al

realizar las representaciones de hasta dos cifras con sus compafieros.

La sesion de aprendizaje ha considerado los momentos didacticos de inicio, proceso y salida.
El tema de la sesion fue contextualizado a partir del juego suma con nimeros naturales como
parte de la motivacién. La recuperacion de saberes previos se realiz6 con un conjunto de

preguntas relacionadas al tema.

El propdsito de la sesion fue: Hoy resolveran situaciones en las que deberan representar y
descomponer nimeros de diversas formas. En el proceso de desarrollo de la sesidn se presentd
la situacién problematica y se establecid las estrategias para resolver el problema que
consistio en el juego del Bingo y la solucién de ubicar las cifras en el tablero posicional. Para
la evaluacion se ha utilizado preguntas de reflexion critica a partir de una problematizacion y

como medio para la evaluacion los resultados obtenidos durante el juego.

Finalmente, concluir que los estudiantes lograron hacer los desafios del juego del Bingo

ubicando cifras en el tablero posicional.



ABSTRACT

The learning session entitled "We Recognize the Place Value of a Figure™ has as competence:
Acts and thinks mathematically in situations of form, movement and location, as capability:
Communicates and represents mathematical ideas, and as a learning indicator: Elaborates
representations of numbers up to two figures, specifically. (Badges, pebbles and base
materials 10). Likewise, the transversal approach was assumed: Orientation to the Common
Good, having as an observable attitude: Share your materials when making representations of

up to two figures with your colleagues.

The learning session has considered the didactic moments of beginning, process and exit. The
topic of the session was contextualized from the addition game with natural numbers as part
of the motivation. The recovery of previous knowledge was carried out with a set of questions

related to the topic.

The purpose of the session was: Today you will solve situations in which you will have to
represent and decompose numbers in different ways. In the process of developing the session,
the problematic situation was presented and the strategies were established to solve the
problem that consisted of the game of Bingo and the solution of locating the figures on the
positional board. Critical reflection questions have been used for the evaluation based on a

problematization and as a means of evaluating the results obtained during the game.

Finally, conclude that the students managed to do the challenges of the Bingo game by
placing figures on the positional board.



SESION DE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA

. DATOS GENERALES:

1.1.  Institucién Educativa : C.E. UNAP

1.2. Nivel, Grado y seccidn : 22 B - Primaria

1.3. Area : Matematica
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I. TITULO DE LA SESION:

I RECONOCEMOS EL VALOR POSICIONAL DE UNA CIFRA

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJES:

3.1.AREA : Matemdtica

3.2.COMPETENCIA : Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion.

3.3.CAPACIDAD : Comunica y representa ideas matematicas

3.4.INDICADOR : Elabora representaciones de niumeros de hasta dos cifras, de forma

concreta. (Chapitas, piedritas y materiales base 10)

Iv. ACTITUDES Y ACCIONES OBSERVABLES

4.1.ENFOQUE TRANSVERSAL : Orientacion del Bien Comun
4.2.ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES: Comparte sus materiales al realizar las
representaciones de hasta dos cifras con sus

compaieros.



V. Momentos de la Sesion

» El docente repartird estos materiales entre
todos los equipos de trabajo.

Momentos Estrategias Materiales Tiempo
y recursos
» Recoge los saberes previos de los nifios y nifias
conversando con ellos sobre la sesién anterior,
respondiendo las siguientes preguntas: 10’
Saberes
previos v" ;Qué hicimos? Plumones
v ;Fue sencillo comparar nimeros?
v' ;Cémo lo hicieron?
v" ;Qué mas les gustaria aprender?
El docente brinda tiempo adecuado para que los
estudiantes se expresen y valoren todas sus
capacidades.
= . - ./
5 » Comunica el propdsito de la sesidn:
Z
= Hoy resolveran situaciones en las que
deberan representar y descomponer | Lamina,
numeros de diversas formas. plumones
y limpia
» Revisa con los estudiantes algunas normas de | tipo
convivencia necesarias para trabajar en un
clima favorable.
(0
NORMAS DE CONVIVENCIA
v Respetar la opinién de los demas.
v' Mantener el orden y la limpieza
\/
“REPRESENTAMOS NUMEROS”
Caja de 15’
(Qué necesitamos? bingo
Chapitas
¢+ Caja de Bingo y tapitas numeradas. Cuentas
+ Material base diez, abaco y reglas de | piedritas
3 colores.
s ¢ Semillas, canicas, cuentas u otros objetos
e similares.
Eé +* Monedas y billetes del banco.
4] +« Palitos, ligas y pedazos de lana.
Q ¢+ Lapices y hojas bond.




.Como lo haremos?

» Un niflo o una nifia extraeran al azar una tapita

de la caja del “Bingo" y leerd el nimero que
contiene.

Cada equipo debera representar dicho nimero
con los materiales que le corresponden,
agrupandolos de distintas formas, o también
descomponiéndolos en sumandos o en
unidades y decenas. Luego mostrardn sus
resultados, si lo hacen correctamente ganaran
un punto.

El puntaje de todos los equipos se anotara en la
pizarra.

Se jugaran otras cuatro rondas iguales. A final
ganara el equipo que obtenga mayor puntaje.

e

EVALUACION

>

>

Asegura la comprension del juego mediante
algunas preguntas:

o ¢De qué trata?
o (Qué debemos hacer?
o ¢Coémo se gana?, etc.

El docente pide algunos voluntarios para que
expliquen con sus propias palabras en qué
consiste el juego.

Promueve la bisqueda de estrategias a fin de
hallar soluciones rapidas durante el juego, para
ello, entrega a un representante de cada equipo
los materiales que utilizardn y realizardn un
ensayo o una simulaciéon. Guiados mediante
interrogantes para que representen
correctamente el nimero.

Por ejemplo:

v' ;Con qué material podrian representarlo
rapidamente?,

v' ;Seria conveniente descomponerlos en
sumandos?,

v’ ;Preferirian descomponerlos en unidades y
decenas? Etc.

El docente recuerda a los equipos que deberan
mostrar la representaciéon que realizaron para
que la respuesta sea valida.

Profesor -
estudiante

Papelote

15’
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» El docente da inicio al juego, invita a un nifio o
una nifia a extraer una tapita de la caja y lee el
numero en voz alta, por ejemplo:

iCincuenta y dos!

Abaco Base 10
SEMILLAS Y LATITAS UNIDADES Y
DECENAS
5D 2U
PALITOS Y LIGAS SUMANDOS
40 + 12

11




» Acompafia a los estudiantes en el proceso de
resolucién en cada ronda y verifica que realicen
las representaciones de forma adecuada.

» Si dos equipos representan de igual manera,
prop6n a uno de ellos hacerlo de forma distinta,
a través de preguntas como estas:

v' ;Habra una manera de representar con
otro material?
v' ;Como lo harian?

» Brinda el tiempo adecuado para que cada nifio
o nifia pueda explicar su estrategia y felicitarlos
por su intervencion.

» Concluido el juego, solicita a los estudiantes
que representen de tres formas diferentes un
nimero de dos cifras y, luego, dibujen sus
representaciones en un papelote, conduce este
momento para que utilice la mayor cantidad de
materiales y que las representaciones no sean
las usuales.

» Aprovecha este momento para registrar en la
lista de cotejo los aprendizajes logrados por los
estudiantes.

» Formaliza los aprendizajes junto con los nifios y
las nifas:

v Menciona que un numero se puede
representar o descomponer de diversas
maneras y con diferentes materiales
(base diez, regletas de colores, abaco,
semillas, canicas, cuentas, palitos, etc. )

v Reflexionar con ellos sobre las
estrategias y los recursos que utilizaron.

» Plantea otros problemas:

e Invita a los estudiantes a desarrollar las
actividades 4,5 y 6 de las paginas 17 y 18 del
libro matematica 2.

e Propicia la metacognicién a través de las
sgts. preguntas:

v {Qué aprendieron hoy?
v' ;En qué situaciones de la vida ser4 qtil

» Acompaia a los estudiantes en el proceso de
resolucion en cada ronda y verifica que realicen
las representaciones de forma adecuada.

» Si dos equipos representan de igual manera,
propdén a uno de ellos hacerlo de forma distinta,
a través de preguntas como estas:

v ;Habré una manera de representar con otro
material?
v' ;Coémo lo harian?
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» Brinda el tiempo adecuado para que cada nifio o
nifia pueda explicar su estrategia y felicitarlos
por su intervencion.

» Concluido el juego, solicita a los estudiantes que
representen de tres formas diferentes un
numero de dos cifras y, luego, dibujen sus
representaciones en un papelote, conduce este
momento para que utilice la mayor cantidad de
materiales y que las representaciones no sean
las usuales.

» Aprovecha este momento para registrar en la
lista de cotejo los aprendizajes logrados por los
estudiantes.

» Formaliza los aprendizajes junto con los nifios y
las nifias: Menciona que un numero se puede
representar o descomponer de diversas
maneras y con diferentes materiales (base diez,
regletas de colores, dbaco, semillas, canicas,
cuentas, palitos, etc.)

» Reflexiona con ellos sobre las estrategias y los
recursos que utilizaron.

CIERRE

Plantea otros problemas:

Papelote

» Invita a los estudiantes a desarrollar las
actividades 4,5 y 6 de las paginas 17 y 18 del
libro matematica 2.

» Propicia la metacognicién a través de las sgts.
preguntas:

v ;Qué aprendieron hoy?

v" ¢En qué situaciones de la vida sera util

v' (En qué situaciones de la vida serd qtil
representar un numero de diferentes
formas?

v" ;En qué momentos necesitaremos realizar
una descomposicion?, etc.

5'
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