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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetiva Optimizacion del proceso de desarrollo de
software con la utilizacion de Patrones de Disefo, para la Sistematizacion del
Tramite de Documédns en Servicios Generales Barbosa. La metodologia de
investigacion se caracteriza por ser de tipo aplicada y el disefio de investigacion se
ubica en el disefio pexperimental de comparacion estatica, con pos prueba
Gnicamente y grupos intactos porque on asignados al azar, ni emparejados, se
intenta solucionar los problemas detectados, sentando las bases para la obligacion

inmediata de los resultados obtenidos y modificar asi la situacion descrita.

Se desarrollaron dos aplicativos para la comparacimcan patrones de disefio
y el otro sin patrones de disefio, se plantearon cinco incrementos evolutivos del

aplicativo de software con once requerimientos de desarrollo.

Se recopila un conjunto de conocimientos teormmiceptuales y metodoldgicos
acercade la gestion documental. Se determina a través de la metodologia Patron
de disefio, obteniendo las fortalezas y debilidades que ayudaron a conocer

cientificamente, las necesidades de la institucién en este elemento.

PALABRAS CLAVES: Patrones de disefio, desollo de software.



ABSTRACT

The objective of the research was Optimization of the software development
process with the use of Design Patterns, for the Systematization of the Documents
Processing in General Services Barbosa. The research methodology is
characterized by being of applied type and the research design is located in the
pre-experimental design of static comparison, with only {est and intact
groups because they are not randomized, nor paired, they try to solve the
problems detected, laygnthe groundwork for the immediate obligation of the

results obtained and thus modify the situation described.

Two applications were developed for comparison, one with design patterns and
the other without design patterns, five evolutionary incrementfiefsoftware

application with eleven development requirements were considered.

A set of theoreticatonceptual and methodological knowledge about document
management is collected. It is determined through the methodology Design
pattern, obtaining the streting and weaknesses that helped to know scientifically,

the needs of the institution in this element.

KEYWORDS: Design patterns, software development.



INTRODUCCION

El presente proyecto de tesis propuso la evaluacion del proceso de desarrollo de
software con patrones de disefio y sin patrones de disefio y toma como escenario
los requerimientos operativos de un software de tramite documentario en la
Empresa Servicios Generales Barbosa, para mejorar los tiempos en la busqueda de
documentos. Por ello esttocumento de investigacion sustenta el camino para
llegar a la solucién; iniciando dicha propuesta desde la identificacion de la
problematica, luego objetivos asi hasta llegar a los indicadores, conclusiones y
recomendaciones, en la cual se podra denmmogjtee el requerimiento y
expectativas de los usuarios se puede lograr en un tiempo menor a sus

procedimientos actuales.

En presente proyecto presenta como tema de investigacion la optimizacion con
patrones de disefio para el desarrollo de aplicacionesfisai® por lo que se
analizaran los patrones de disefio: Singleton, Factory, Factory Abstrac, Proxy y

Mvc.
La investigacion comprende los siguientes capitulos:

Capitulo I: Planteamiento del problema

Capitulo Il: Marco Tebrico que abarca: antecedentes deludes
Planteamientos tedricos; Justificacion.

Capitulolll: Metodologia

Capitulo 1V: Resultado y discusion.

CapituloV: Conclusiones

CapituloVI: Recomendaciones

Capitulo VII: Bibliografia

Anexos



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES

1 Ponce Romero,Jhadira MarilG; Valderrama Bacilio, Larry Billy;
2013.(Ponce Romero, y otros, 2013Jesis Desarrollo De Un Sistema
Basado En Tecnologia Web Usando EIl Patron De Disefio Modelo Vista
Controlador Para Mejorar La Actualizacion Del Inventario De
Equipos Dslam De Telefonica Del Peru; Universidad Nacional de
Trujillo; Trujillo. Resumen: En el presente trabajo, proponemos el
desarrollo de un sistema con tecnologia web para mejorar la actualizaciéon
del inventario de equipos dslam deéféhica del Perd, basado patrones de
disefio modelo vista controlador enfocado principalmente para realizar
actualizaciones de los datos en tiempo real, de tal manera que se obtenga
mejoras en los resultados al realizar cualquier tipo de actualizacién en el
inventario. También se ha tomado como estudio los procesos del
desarrollo del software que constan en: Analisis, disefio, implementacion y
pruebas la cual nos permitirda mejorar la actualizacion del inventario
realizando cualquier tipo de consultas comagagr, eliminar y consultar
la informacién en la base de datos de nuestro inventario centrandonos en la
etapa del disefio utilizando la metodologica RUP el cual es un proceso de
desarrollo utilizando como herramienta el lenguaje unificado de

modelado(UML) pea obtener los resultados propuestos.

i Edson Bryan Castafieda Rojas, 201@Rojas, 2016) Tesi s : APropu
De Patron De Disefio De Software Orientado A Prevenir La
Extracci-n Automatizada De Cona enido
Universidad Catélica Del Per(; Lima. Resumen: Web scraping o
extraccién de datos Web es el proceso de recoleccion de informacion de
uno o mas sitios Web de manera automatizada, emulando la interaccion
entre un usuario y un servidor, dicho proceso se basal analisis de
estructuras HTML y no requiere la autorizacion de los propietarios. El uso

de estructuras repetitivas o plantillas, facilita el funcionamiento de un



programa informatico que extrae contenido Web, dicha intrusién genera un
incremento coriderable en el uso de recursos, considerando la permanente
ejecucion de instrucciones para obtener tanto contenido como sea posible.
Con la finalidad de reducir la vulnerabilidad de los sitios Web frente a
procesos de extraccion de contenido masivo, epredente trabajo se
planteé un patrén de disefio de software tomando como referencia el
patréon Template View de Martin Fowler, ;al cual se agregd una capa de
aleatorizacion que permita generar estructuras HTML no predecibles.
Mediante la aplicacion de unainamienta de extraccion de contenido a un
sitio Web de prueba, cuya capa de presentacion se desarroll6 tomando en
cuenta el patron de disefio propuesto, se logré verificar una reduccion

considerable de la cantidad de datos extraidos.

Maricruz de Lourdes Acosta Yerovi, 2013 (Yerovi, 2013) Tesis:
AEstudi o De Patrones De Di sefo En P
Edi tion Versi -n 6 Par a E Desarrol |
Universidad Técnica Del Norte; Ecuador.Resumen: En la busqueda

constante por mejorar la calidad y el disefio del software, técnicas y
tecnologias han evolucionado. Se han desarrollado diversas estrategias y
habilidades, varias son producto de mejoras realizadas sobre estrategias
anteriores. Los patrones de disefio pbbdraente son las estrategias mas
versatiles, consisten en la reutilizacion de soluciones, no solamente de
codigo fuente, sino que constituyen soluciones integrales a problemas
repetitivos en el desarrollo del software. Es importante sefialar que los
patrons de disefio JEE, recopilan un conjunto de buenas précticas que se

han venido desarrollando en los ultimos afios para el desarrollo de sistemas

web. La presencia de patrones de disefio conduce a soluciones estandares,
facilmente comprensibles y mantenibles parte de los desarrolladores.

El enfoque principal de este trabajo es el conocimiento de los patrones de

disefio JEE 6, ya que a pesar de los beneficios que su implementacion
genera, son tratados a menudo como patrones J2EE, obstruyendo la

funcionalidad @ los patrones de disefio y de la plataforma en si.
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{ Cristian Giovanni Martinez Rodriguez, 2012;(RODRIGUEZ, 2012).
Tesi s: AApl i caci -n De Patrones De L
Arquitecturas Orientadas An Gdasvi ci 0s 0
De Guatemala; Guatemala;Resumen: La evolucion de la tecnologia y la
incorporacion de nuevas tecnologias dan a las industrias nuevas
posibilidades, a su vez generan nuevas necesidades, una de estas
necesidades es la de abandonar el esquema dacidpeen la que el
software funciona aislado. La necesidad es entonces de plantear un nuevo
escenario en donde el software conoce su entorno, se integra a él y
responde a necesidades tanto de un usuario como de otro componente de
software, sin embargo, tes presenta el inconveniente de software
desarrollado con distintas tecnologias y lograr la interaccién de diferentes
tecnologias con el menor costo y esfuerzo posible. Es entonces necesario
conocer la alternativa de la utilizacion de una arquitecturantada a
servicios para facilitar la interaccion entre los distintos sistemas que
forman el entorno empresarial, que puede estar compuesto por sistemas
desarrollados con diferentes tecnologias y épocas; y conseguir aun la
integracion de los mismos en un@nb que permita formar un sistema
mayor. Por otro lado, el desarrollo de soluciones a problemas recurrentes
ha permitido la definicidbn de patrones, mismos que pueden ser aplicados
con el fin de aplicar a un problema conocido una solucion de antemano
conodda y validada para facilitar asi el desarrollo de soluciones efectivas
en menor tiempo y con menor esfuerzo. Resulta entonces posible y util

combinar los patrones de disefio y la arquitectura orientada a servicios.

1 Ing. Dario Yorio, 2006 (Yorio, 2006) Tesi s: Al dent i f i
Clasificaci-n De Patrones En EI Di se
Universidad Nacional de La Plata, Argentina.Resumen: A lo largo de
la presente Tesis gse presentd un catalogo de patrones para aggacion
moviles, haciendo la salvedad que al momento no se encuentra completo,

pero podréa ir creciendo con trabajos futuros. Este catdlogo muestra una

11



posible clasificacion basada en los distintos conocimientos propios del

dominio, e incluye al menos un patrde cada una de clases.

12



1.2.BASES TEORICAS

1.2.1. PATRON DE DISENO
Segun la informacién de algunos autores encontrada en I1{Geeha, y otros,

2018) Los patrones de disefio son unas técnicas para resolver problemas comunes
en el desaollo de software y otros ambitos referentes al disefio de interaccién o

interfaces.

Los patrones de disefio se pueden definir como esquemas predefinidos o conjunto
de estrategias aplicables en diversas situaciones, de forma que el analista se
asegura de au el disefio que esta aplicando tiene ciertas cualidades que le
proporcionan calidad.

El libro Design Patterns propone la siguiente definicidbn para patrén de disefio:

ALos patrones de disefo son descripcione
que son adaptias para resolver un problema de disefio general en un contexto

par t i (Gamma,rl894)Por lo tanto, los patrones se centran en la micro

estructura de las aplicaciones, es decir, en sus clases y objetos.

Cada patrén de diBe trata de agrupar la experiencia en disefio de tal forma que
los desarrolladores puedan utilizarlos con efectividad. Por eso se han

documentado los mas importantes patrones de disefio y presentado en catéalogos.

Para que una solucién sea considerada udrpdebe pasar por pruebas y poseer
ciertas caracteristicas. Seg{dim Coplien, 1996)La tabla 1, indica las
caracteristicas que los buenos patrones deben tener, de acuerdo al criterio de Jim

Coplien:

Caracteristica Punto de \ista

Los patrones capturan soluciones, no s

Solucionar un problema L .
principios o estrategias abstractas.

Los patrones capturan soluciones demostrg

Ser un concepto probado . .
no teorias o especulaciones.

Los mejores patrones igeran una solucion a

La solucion no es obvia o
problema de forma indirecta.

Describe participantes y relaciones entre ellg | oo patrones no sélo describen médulos

13



estructuras del sistema y mecanismos
complejos.

El patron tiene un componente El Sdtware proporciona a los seres humat

humano significativo confort o calidad de vida (estética y utilidad).

Tabla 1: Caracteristicas de los patrones

Fuente: (Jim Coplien, 1996)

1.2.2. PATRONES CREACIONALES
Antonio Leiva (Antonio, 2016) indica que los patrones creacionales mas

conocidos son:

0 Abstract Factory: Nos provee una interfaz que delega la creacion de
un conjunto de objetos relacionados sin necesidad de especificar en
ningin momento cuéles son las implementaciones cascret

o Factory Method: Expone un método de creacion, delegando en las
subclases la implementacion de este método.

o Builder: Separa la creacion de un objeto complejo de su estructura, de
tal forma que el mismo proceso de construccion nos puede servir para
crearrepresentaciones diferentes.

o Singleton: limita a uno el nimero de instancias posibles de una clase
en nuestro programa, y proporciona un acceso global al mismo.

o Prototype: Permite | a creaci-n de
nuevo objeto se crea antir de la clonacion de otro objeto.

1.2.3. PATRONES ESTRUCTURALES
Son patrones que nos facilitan la modelizacién de nuestro software especificando

la forma en la que unas clases se relacionan con otras.
Estos son los patrones estructurales que definié la Gfdraur:

o0 Adapter: Permite a dos clases con diferentes interfaces trabajar entre
ellas, a través de un objeto intermedio con el que se comunican e

interactdan.

14



Bridge: Desacopla una abstraccion de su implementacion, para que
las dos puedan evolucionar denfa independiente.

Composite: Facilita la creacion de estructuras de objetos en arbol,
donde todos los elementos emplean una misma interfaz. Cada uno de
ellos puede a su vez contener un listado de esos objetos, o ser el
ultimo de esa rama.

Decorator: Permte afiadir funcionalidad extra a un objeto (de forma
dinamica o estatica) sin modificar el comportamiento del resto de
objetos del mismo tipo.

Facade: Una facade (o fachada) es un objeto que crea una interfaz
simplificada para tratar con otra parte del godinds compleja, de tal
forma que simplifica y aisla su uso. Un ejemplo podria ser crear una
fachada para tratar con una clase de una libreria externa.

Flyweight: Una gran cantidad de objetos comparte un mismo objeto
con propiedades comunes con el fin derear memoria.

Proxy: Es una clase que funciona como interfaz hacia cualquier otra
cosa: una conexion a Internet, un archivo en disco o cualquier otro

recurso que sea costoso o imposible de duplicar.

1.2.4. PATRONES DE COMPORTAMIENTO

Los

patrones de comportamte gestionan algoritmos, relaciones vy

responsabilidades entre objetos.

En este dltimo grupo se encuentran la mayoria de los patrones, y se usan para

gestionar algoritmos, relaciones y responsabilidades entre objetos.

Los patrones de comportamiento son:

o Command: Son objetos que encapsulan una accién y los parametros

gue necesitan para ejecutarse.

Chain of responsibility: se evita acoplar al emisor y receptor de una
peticion dando la posibilidad a varios receptores de consumirlo. Cada
receptor tiene la opamd de consumir esa peticibn o pasarselo al

siguiente dentro de la cadena.
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Interpreter: Define una representacion para una gramatica, asi como
el mecanismo para evaluarla. El arbol de sintaxis del lenguaje se suele
modelar mediante el patrén Composite.

Iterator: Se utiliza para poder movernos por los elementos de un
conjunto de forma secuencial sin necesidad de exponer su
implementacion especifica.

Mediator: Objeto que encapsula como otro conjunto de objetos
interactan y se comunican entre si.

Memento: Estepatrén otorga la capacidad de restaurar un objeto a un
estado anterior.

Observer: Los objetos son capaces de suscribirse a una serie de
eventos que otro objetivo va a emitir, y serdn avisados cuando esto
ocurra.

State: Permite modificar la forma en que wbjeto se comporta en
tiempo de ejecucion, basandose en su estado interno.

Strategy: Permite la seleccion del algoritmo que ejecuta cierta accion
en tiempo de ejecucion.

Template Method: Especifica el esqueleto de un algoritmo,
permitiendo a las subclaseslefinir como implementan el
comportamiento real.

Visitor: Permite separar el algoritmo de la estructura de datos que se
utilizara para ejecutarlo. De esta forma se pueden afadir nuevas

operaciones a estas estructuras sin necesidad de modificarlas.
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1.2.5. RATIO NAL UNIFIED PROCESS (RUP)

Jesus Martinez, en su publicacion RWRrtinez, 2012)Indica que el RUP es un
proceso de ingenieria de software orientado a objetos. Consiste en un conjunto de
actividades necesarias para transtornos requerimientos del usuario en el
sistema de software. Esta especializado para diversos tipos de software de
sistemas, diversas areas de aplicacion, diferentes tipos de organizaciones y

diferentes tamarnos de proyectos.

El Proceso Unificado es un peso de software genérico que puede ser utilizado
para una gran cantidad de tipos de sistemas de software, para diferentes areas de
aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de competencia y
diferentes tamafos de proyectos.

El Proceso Unificado se basa en componentes (compdresed), lo que significa
que el sistema en construccidbn estd hecho de componentes de software

interconectados por medio de interfaces bien definidas-{&étied interfaces).

El Proceso Unificado usa el Lergga de Modelado Unificado (UML) en la
preparacion de todos los planos del sistema. De hecho, UML es una parte integral

del Proceso Unificado, fueron desarrollados a la par.

Los aspectos distintivos del Proceso Unificado estan capturados en tres conceptos
clave: dirigido por casos de uso (ts@se driven), centrado en la arquitectura
(architecturecentric), iterativo e incremental. Esto es lo que hace unico al Proceso
Unificado que permite comunicar claramente requerimientos, arquitectura y

disefos.

RUP se structura en forma bidimensional, en un eje vertical y en uno horizontal.

En el eje vertical tenemos | as distintas
se denominan ACore Workflowso, | as que s
que aseguran el éxio d e | proyecto denominadas AWor |

horizontal tenemos la evolucion en el tiempo, que se da en cuatro fases.
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Conceptualizacion . Eaboracion . Construccion . Transicion
Modelamiento del Negocio A .__.—._
Requerimientos A .
Andlisis y Disefio L
Implmentacion A&.

Instalacion AR R LY GRS N

Adm. Configuracion y Cambios ————— R ..
Administracion del Proyecto et B . . A e S—
Ambiente B T —— - 5 - i

lteraciones

El Proceso Unificado de Rational (RUP)

Grafico 1: fases y disciplinas del RUP.
Fuente: Internet

1.2.6. VISUAL ESTUDIO COMMUNITY 2015
Segun la informacion encontrada en el sitio webGleipo de Usuario

Software Libre, 2018\Visual Studio Community es una version gratuita y
completa de Visual Studio, la cual puede descargarse ya, que da
posibilidades de un ecosistema extensible y sepgdra cualquier
plataforma, practicamente, desde dispositivos hasta las maquinas de
escritorio, desde la plataforma web hasta la nube.

El IDE de esta versibn de Visual Studio soporta mdultiples tipos de
proyectos en un solo archivo solucién dentro del MDiene todas las
caracteristicas de productividad y extensibilidad del IDE, lo que significa
gue se puede usar Xamarin, ReSharper, VsVim y otras extensiones VSIX,
que los desarrolladores aman de Visual Studio, a decir del propio
Microsoft.



1.2.7. MYSQL
Segun & informacion encontrada en el sitio web MySQIEundacion

Wikimedia, 2019)es un sistema de gestion de bases de datos relacional
desarrollado bajo licencia dual: Licencia publica general/Licencia
comercial por Oracle Corporati y esta considerada como la base datos
de cbdigo abierto mas popular del mundo y una de las mas populares en
general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo para entornos
de desarrollo web.

El siguiente gréafico provee un resumen de varias areesi de MySQL y

sus estados actuales de desarrollo

2015
2014
2013 AR EGkOE A ——"
5096
2012 e N T e e N
] 5092 i
010 S0 =——51a1 ——2_
2125 TIT 5131
009 ] 51.30GA
008 4124 5.0.505: 5123
51.22AC
o0 412
2007 50 3058 5115
| FERE] 50:19 515
ELL BEL 51.3
50.13AC
o5 1 A2 il 503 Beta
413 Bala —
o d 2018 T
40.12 BSR4 1 o A
2003 | — ——486RE
403 Beta
o d 32348
00AG
32991 FCS
i =———rvyrr
32320 Beta
2000 |
323042
1998 3 10 Py 50 51 55 56 57

W Active development
No further development

Gréfico 2: Versiones de MySql.
Fuente: Internet
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1.2.8. SQL
SQL (por sus siglas en inglés Structured Query Language; en espaiiol

lenguaje de consulta estructurada) es un lengsgecifico del dominio que

da acceso a un sistema de gestién de bases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones en ellos. Una de sus caracteristicas
es el manejo del &lgebra y el calculo relacional que permiten efectuar
consultas con el fin de recuperar, de forma sencilla, informacion de bases de

datos, asi como hacer cambios en ellas.

1.2.9. RATIONAL SOFTWARE ARCHITEC 8.01
Joe Martinez en su publicacion Software utilizados para modelar UML

(Martinez 2017) Indica que IBM Rational Software Architect Designer
(RSAD, y antes denominado RSA) es una completa herramienta de disefio,
modelado y desarrollo para la entrega de software de extremo a extremo.
Utiliza lenguaje de modelado unificado (UML) parsediar aplicaciones Java

de empresa y servicios web. Rational Software Architect Designer se basa en
la infraestructura de software de codigo abierto Eclipse y se puede ampliar
con varios plugns de Eclipse. También puede mejorar la funcionalidad
adecuandla a sus requisitos especificos con ampliaciones dernah

adquiridas por separado.

1.2.10. MICROSOFT OFFICE WORD
Renan Gonzales en su Proyecto de InvestigadiGonzales, 2015)Indica

que Microsoft Office Word es un procesadie textos de Microsoft Office.

Ofrece nuevas funciones que facilitan la creacion, el uso compartido y la
lectura de los documentos. Las funciones de revision y anotacion se han
mejorado para solucionar las multiples formas en que es posible controlar los

cambiosy administrar los comentarios.

1.2.11. SIGNALR
En la Publicacion; Introduccion a SignalR en el afio 2013 Andrés lturralde

(Iturralde, 2013) Indica que SignalR es una biblioteca desarrollada por
Damian Edwards y David Fowlemiembros del equipo de ASP .NET y de
hecho el codigo fuente es Open Source SignalR forma parte de la familia

ASP .NET vy es util para crear aplicaciones que respondan en tiempo real.
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SignalR provee una capa de abstraccion sobre algunos de los transportes
requeridos para hacer aplicaciones de tiempo real. Estas aplicaciones
empiezan directamente sobre HTTP pero en caso de que se tenga soporte para
Web Sockets, dicha conexion sera promovida a que use Web Sockets. Todas
las conexiones son administradas pogn8iR y permite transmitir los
cambios a todos los clientes conectados como si fuese una sala de chat o en
caso de que sea necesario podemos notificar a un cliente especifico.

La conexion entre el cliente y el servidor es persistida, a diferencia de HTTP
en donde se envia un request y al momento de recibir el response esta se
destruye para posteriormente de cero. La capa de abstraccion de SignalR
simula esa persistencia a diferencia de las conexiones hechas con Web
Sockets las cuales son verdaderamentespenses.

La conexion entre el cliente y el servidor es persistida, a diferencia de HTTP
en donde se hace una llamada se destruye y se empieza nuevamente. La capa
de abstraccién de SignalR da la sensaciébn de que es persistente y las

conexiones de Web Sodkeson verdaderamente persistentes.
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1.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

1 Documento: Es el ente que contiene informacion relevante o asunto del
tramite, las personas, areas u oficinas

1 Recibir Documento: Es la accion que consiste en registrar en el sistema los
datos que contiene un documento ya sea de fuente interna (empresa) o externa
(de la calle).

1 Derivar Documento: Es la operacion que consiste en registrar en el sistema el
area de destino a donde va dirigido el documento, es decir a quien va dirigido
(usuaro, area u oficina y cargo).

1 Proveer Documento: Es la tarea que consiste en registrar en la base de datos el
namero de proveido o numero de registro que corresponde al documento que
se va a responder o simplemente un nuevo documento que sera enviado
interna (empresa) o externa (de la calle).

1 Archivar documento: Es el ejercicio que reside en registrar en el sistema los
documentos con la denominacién de archivados, aquellos que ya tienen una
respuesta o rechazo segun su peticion.

1 Persona: Es el sujeto que tiene informacion del personal de las diversas
areas que usaran el sistema informatico, en la cual se haran rutinas como
nuevo, listar, guardar, modificar y eliminar registro.

1 Area: Contiene la informacion referente a las areas u oficinas, en la que se
ejecutaran las programaciones como nuevo, listar, guardar, modificar y
eliminar registro.

1 Referencia: Es el nimero de registro que corresponde de donde viene el
documento, que tiene los datos del area de referencia.

1 Hoja de Ruta: Indica el listado de las &par donde pasaron el documento,
su respectiva fecha, su operacién con el personal.

1 Cuaderno de Documentos Recibidos: Consiste en el registro manual de los
documentos (interno o externo) recibidos en un libro, donde se ingresa el

namero de registro poraen de llegada, fecha, asunto.
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1 Cuaderno de Documentos Enviados: Consiste en el registro manual de los
documentos (interno o externo) enviados en un libro, donde se ingresa el

namero de registro por orden de llegadah&e@sunto.

23



CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1FORMULACION DE HIPOTESIS
Hipotesis General

Hi: La identificacion de patrones de disefio mejora el proceso de actualizacion
de nuevos requerimientos para la sistematizacion del Tramite de Documentos

en Servicios General&arbosa.
Hipotesis Nula:

Ho: La identificacion de patrones de disefio no mejora el proceso de
actualizacion de nuevos requerimientos para la sistematizacion del Tramite de

Documentos en Servicios Generales Barbosa.

2.2.VARIABLES Y OPERACIONALIDAD

2.2.1. Variable independiente:

Variables Descripcién Definicion

Variab| Identificacion Busca dar soluciones a problemas comunes en
ariable
) _ de patrones| desarrollo de software y otros &mbitos referentes
independiente (x): L ) . )
de disefio. disefio de interaccion o interfaces.

Tabla2: Descripcion de variables

Fuente: Elaboracion propia

2.2.2. Variable dependiente

Proceso de
Variable actualizacion | Busca determinar que hara el Software, definien
dependiente (y): de nuevos las relaciones de su apeién y su implementacion

requerimientos

Tabla3: Descripcion de la variable
Fuente: Elaboracidpropia
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VARIABLES | DESCRIPCION DEFINICION DIMENSION | INDICADORES INDICES
Tiempo
utilizado en las
Tiempo de h fhomb actividades
. oras /hombres
Busca dar solucion&s|  jegarrollo codificacion
problemas comunes € con patrones de
Identificacion | el desarrollo de disefio.
Independiente de patrones de| software y  otros
disefio ambitos referentes & Tiempo
disefio de interaccién utilizado en las
: Reutilizaddn de
interfaces. Clases y actividades de
3 clasesy o
métodos. i codificacion sin
métodos.
patrones de
disefio
Busca determinar qu
Procesode | hard el Software Cédigo de
. actualizacion dg definiendo las| Codigo  de| | o desarrollo
Dependiente ) lineas de codigo )
nuevos relaciones  de s| desarrollo nameros de
requerimientos.| operacion y su lineas

implementacion
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA

3.1.TIPO DE INVESTIGACION

El presente estudio retne las condiciones de una investigacion tipo Aplicativa y

por sus caracteristicas es deehiescriptivo.

3.3.DISENO MUESTRAL

El disefio de la investigacion serd el no experimental de corte transversal o

transeccional.

Los estudios no experimentales son aquellos donde no hay manipulacion den las
variables en su analisis, Gémez (2013)

3.2.2. POBLACION

La poblacion de estudio son 25 trabajadores de la empresa

3.2.2. MUESTRA

La muestra para la presente investigacion estuvo constituida 10 trabajadores de la
empresa la seleccion de la muestra se efectu6 en forma no probabilistica

intencionada.

3.3. PROCEDIMIENTOS D E RECOLECCION DE DATOS

3.3.1. Técnica de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se emple6 como técnica de recoleccion de datos fue
la observacion directa, para reunir datos con un propaésito especifico.

3.3.2. Instrumento de recolecciéon de datos

Para la pesente investigacion se emple6 como instrumento de recolecciéon de

datos una hoja electrénica de Excel.
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3.4.PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

El analisis de datos significa como van a ser tratados los datos recolectados en sus
diferentes etapas. Para elloesenp| ea | a estad?2stica como
fase se presenta posterior a la aplicacion del instrumento y finalizada la
recoleccion de los datos. Se procedera a aplicar el analisis de los datos para dar

respuesta a las interrogantes de lastigacih ¢ ( Hevi a, 2001, p. 46

3.5.DISENO DE LA SOLUCION

El objetivo general de esta fase es plantear la arquitectura para el ciclo de
desarrollo del producto. Desde el inicio del proyecto, después de Ilos
requerimientos, se crearan prototipos de las interfacesadeaptura de

requerimientos funcionales, manejando los riesgos que interfieran con los
objetivos del sistema, acumulando la informacion necesaria para el plan del

modelo del negocio.
Los principales objetivos para esta fase son:

1 Crear una planificacion fide para la fase de codificacidon
1 Demostrar que el Patron de Disefio, permite realizar facilmente los objetivos

deseables.

En esta fase se analizara el dominio del problema, planteado en el modelamiento

del negocio, y se establecera los cimientos del pd&dlisefio.
Los artefactos que se presentara en esta fase seran:

1 Modelos de Casos de Uso de Requerimiento
1 Diagrama de Comunicacion

1 Diagrama de Clases
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3.5.1. REQUERIMIENTOS

La etapa de requerimientos es el siguiente flujo de trabajo de acuerdo a una
metodologiade desarrollo, la cual consiste en definir los servicios que el sistema

debe proveer y las restricciones bajo la cual debe operar.

El objetivo primordial de esta disciplina es establecer las funciones que se quiere

que satisfaga a nivel del sistema queaa desarrollar.

En esta linea los requerimientos son exigencias que se deben de cumplir, de modo

gue los usuarios finales tienen que comprender y validar todas sus peticiones.
Los principales objetivos de esta disciplina son:

9 Definir el alcance del sistea.

1 Precisar la interface de usuario para el sistema, enfocado a las necesidades y
objetivos del usuario.

1 Instaurar y mantener el acuerdo entre clientes y los involucrados sobre lo que

el sistema deberia hacer.

1 Contar con una base para estimar recurssnpb de desarrollo del sistema.

Los requisitos seran divididos en funcionales, que describiran las funciones que el
software va a ejecutar; y los no funcionales, que especificaran criterios que

puedan usarse para las operaciones.
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3.5.2. MODELO DE CASOS DE USO

Los Modelos de Caso de Uso o historias de usuarios; representan los
requerimientos del usuario, describe a través de dibujos la realidad de los procesos

de trabajo y describe al sistema y su ambiente
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3.5.3. APLICACION DE PATRONES

3.5.3.1. SINGLETON:

Con el patron BNGLETON se cred un objeto una sola vez. Al tener un problema
de crear un objeto y dicho objeto se utilizara en diferentes partes del sistema, es

innecesario crear el objeto varias veces.

Donde se aplicara es en la parte de usuario de inicio de sesiaal glodra
realizar alguna actividad y su logueo tiene que ejecutarse una sola vez. Y este se
manejara mediante el patron SINGLETON, que sera creado una sola vez.
También estara en la l6gica de negocio. El cual estara implementado con el patron

Factory metbd.

La légica del patron SINGLETON consiste en tener un objeto estético de la clase
propia y un método estatico que devuelva la clase propia, en el método que
devuelve la misma clase se evaluara si existe en memoria que retorna lo que existe

y si no qued cree.

Singleton
-instance: Singleton

- singleton();
+ getinstance(): Singleton

Figura 02: Diagrama UML de una clase que implementa el patron singleton.

Fuente: Internet
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LI reiererids

] public class Fabricalll

{

private static Fabricall instancia = null;

{
if (instancia == null)
i
instancia = new Fabricalh();
¥
return instancia;
¥

Figura 03: Implementacién del Patron Singleton.

Fuente: sistema

También se esta aplicando el pase de informacion entre formularios de forma

mas fluida.

Tenemos el formulario area, para asignar a un trabajador a su area respectiva, el

trabajador para seleccionar en otro formulario, lista de trabajadores.

L
Area Hirocesando
3

e B AGREGAR

Area:

Trabajador metrolabell Seleccionar Trabajador LIMPIAR

ACTUALIZAR
B ELMININAR
IdArea Area |dTrabajador Trabajador

Figura 04: Formulario Area.

Fuente: Elaboracion Propia
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9 referendas
= public partial class Formirea : Mantenimiento
{
List<Area» list;
public int idTrabajador=8;
1 referenda

=i public FormaArea()
{

}

public static Formirea intansia;

2 referendas

= public static FormArea GetInstancia() {
if (intansia == null)

{
}

return intansia;

InitializeComponent();

intansia = new FormfArea();

Figura 05: Implementacion del Patron Singleton en la creacion de un nuevo formulario

Fuente: Elaboracion propia

Tiene un atributo id del trabajador donde se guardara elel trabajador

seleccionado

SELECCIONE TRABAJADOR

(o

[Buscar.

IdPersona Nombres Apellidos FechaNacimiento EstadoCivil Direccion

6 7894512 Heckerling Aguilar 23/1172017 Grau # 1567

Figura 06: Lista de seleccion para asignar a una nueva area.

Fuente: Elaboracion propia

Al hacer doble click en el trabajador llamara al objeto formArea el cual esta en

memoria y asigharasu atributo Id.
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private void ListaGrid DoubleClick(cbject sender, Eventirgs e)

{

switch (MombreForm)

{

case "FormPersona™: {

break; }

case "FormArea": {
FormArea s = FormArea.GetInstancia();
Persona p = ((Persona)lListaGrid.CurrentRow.DataBoundItem);

s.TrabajadorLabel.Text = p.ToString();
s.idTrabajador = p.IdPersona;
.Close();

Figura 07: Uso del Patron SINGLETON.

Fuente: Elaboracion Propia

Asi es como se implemento el patron SINGLETON.
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3.5.3.2 FACTORY METHOD:

Consiste en una clase constructora de objetos. Tenemos el problenméagicala

de negocio donde estan todas las clases que se emplearan en el sistema, tener
crear uno por uno, con el patron mencionado agilizaremos esos pasos teniendo
una clase principal y referenciando a los objetos a crear; solo bastara con utilizar
la clasefabricaLN el cual también se instanciara una sola vez con el patron
SINGLETON.

4 {4 ReglalM

Boo* ArealM.cs

¢ DetalleAdjuntobxternclM.cs
c# DetalleDerivadolLM.cs

c# PersonalundicalM.cs

c* PersonalM.cs

c* ProfesionLM.cs

c* RepresentanteDoclM.cs
c# RespuestaDevExternolM.cs
c* TipoDocumentolM.cs

c* TrabajadorLMN.cs

¢ TramiteDocExternolM.cs

R T R R v v L A

Figura 08: Lista de clases de la logica de Negocios

Fuente: Elaboracién Propia

Estos son los objetos el cual crearemos su fabrica.

4 {4 FabricalN

B ¥ FabrnicalM.cs

Figura 09: Una de las listas de Ldgica de Negocios.

Fuente: Elaboracion Propia
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public class FabricalN
1
private =ztatic FabricalN instancia = null;

public static FabricalN _instTancia(}

1
if (in=ztancia == null)
i
insteancia = new FaBricalN(};
h
return instancias;
1

public IFersonaM Persona()

1
return new PersonalN(};
1
public IFrofesion™ Profesion()
1
return new ProfeslonlN();
}
pubtlic ITrabajadorM Trabajador()
1
return new TrabajadorLlN();
}
pubtlic IAreaM Area()}
1
return new Are=alN{);
}
public ID=TalleddjunToExterncM DetalleddjuniocExternai )
T
return new DetalleddjuntoExternclN{};
1

Figura 10: Cadigo Fuente de la Implementacién del Patron Factory en la Logica de Negocios.

Fuente: Elaboracion Prpia

Ya implementada la fabrica de l6gica de negocio, se podra crear los objetos solo

con llamar a la fabricaLN

35



s3I0pIA:

SEJURILLELIZY 3P DIpEnT)

12y 3p oipeny

encias

[ ar

34 = vold cargarGrilla()

35 {

36 H’y/

37

38 Iy

39 list = FabricalN._instancia().Profesion().Listar()};
48 profesionMetroGrid.DataSource = list;

41

42 1

43 catch (Exceptiocn ex)

44 1

45 Utilitaric.ErrorDialog(ex.Message, this);
46 progEnd();

47

48 i

43 I }

Figura 11: Uso del Patrén Factory.

Fuente: Elaboracion Propia.

11 L

|
= public class AreaP : IAreaM

{

UsuarioP U = UsuarioP.GetInstancia();
Exception F= new Excepticn(”NO TIENE ACCES0, CONTACTESE CON EL ADMINISTRADOR™);

7 referencias

Bl public Mualizar(ﬁrea p)

1
if (U.Rol == "")
{
return FabricalN._instancia().Area().Actualizar(p);
b
else
1
throw F;
b
1

Figura 12: Uso del Patron Factory.

Fuente: Elaboracion Propia
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3.5.3.3.FACTORY ABSTRAC:

Tenemos la problematica en los sistemas de informacion que muchas veces
dependen del gestor de base de datos; en muchos caso la empresa necesita
cambiar de gestor de base de datdaptar el sistema de informacion al nuevo
gestor de base datos tomaria muchos recursos paraptagramacion para
adaptar al nuevo gestor de base de datos.

Se investigd y se logré analizar el patron FACTORY ABSTRAC, el cual dice que

es fabrica de fairas.

Se cred una fabrica para SQL y otra fabrica para MYSQL; como ejemplo de dos
objetos persona y trabajador:

Cliente
FabricaAbstractaAD ! |PersonaM
+0ObtenerFabrical() -h?i-ta -I.:. ™
- | #Eliminar()
+Personal) o .
+Trabajador() | #Actualizan)
- - +Listar()
/ A PersonaSQL PersonaMYSQL
FabricaSQL FabricaMYSQL
: “xf +Inzertar() +Insertar()
+Personal) +Persona() H +Eliminar() +Eliminar()
+Trabajador() +Trabajador() +Actualizar() +Actualizar()
+Listar() +Listar{)
A
i ks i i ek i : W
H | TrabajadorSQL TrabajdorMYSQL
e ——% U= +Insertar()
| +Eliminar) +Eliminari()
+Actualizan) +Actualizar()
| +Listar() +Listar()
| ITrabajadorM
| #Insertar() 4—*—|
| #Eliminar{)
| #Actualizan])
+Listar()

Figura 13: Diagrama UML del Patrén Factory Abstrac

. Fuente: Elaboracién Propia.
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El diagrama mencionado sbtavo al analisis del diagrama oficial de FACTORY
ABSTRAC

[Cliente |
ProductoAbstractoA =1
FabricaAbstracta
CrearProducioA() [ |
CrearProductoB() ProductoA2] |ProductoAl]
T i = e
[ I i |
CreaProducioA()|  [CreaProductoA() |~ * |
CrearProductoB() CreaProductoB() | ! I 1 i
: i [ProductoB2)  [ProductoB1], |
1 == l b
| | |

Figura 14: Diagrama UML del Patrén Factory Abstrac.

Fuente: Internet
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3.5.3.4.PROXY:

Tenemos el problema en la validaciéon de que el usuario pueda realizar alguna

actividad. Ver si es un administrador, un usuario normal, etc.

Dichas validaciones se le puede hacer en la capa de presentacion pero si en un
futuro se cambia de arquitectura se tendria que volver a realizar las mismas
validaciones; para una solucion se tiedepatron proxy, que servird como
intermediario para la comunicacion en la capa de logica de negocio con la capa de

presentacion, el patrén proxy se divide en 3:

1 PROXY REMOTO: responsable de codificar una peticion y sus
argumentos, y de enviarla al objegmoto.

1 PROXY VIRTUAL: puede hacer caché de informacioén del objeto real
para diferir en lo posible el acceso a este.

. PROXY DE PROTECCION: comprueba que el cliente tiene los permisos

necesarios para realizar la peticion.

El PROXY DE PROTECCION es el que aplicara en el sistema para eso se
tendra otra capa PROXY, en el cual se realizaran todas las validaciones del

sistema, teniendo un cédigo bien estructurado.
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IPersonal

+Insertar()
+Eliminar(}
+Actualizar()
+Listar()

/ 0\

PersonaProxy PersonalM
+0bjeticReal: PersonalM -
+Insertar()
+Insertar() +Elminar()
+Eliminar() +Actualizar()
+Actualizar() +Listar()

+Listar()

Figura 15: Diagrama de UML del Patron Proxi.

Fuente: ElaboraciorPropia

Se tiene una interfaz IPersonaM en la cual estan los métodos basicos que se
realizara en ese objeto, tenemos el objeto real que se encuentra en la légica de
negocio PersonalLN el cual heredaremos a la interfaz IPersonaM; como dice la
teoria del pabn proxi sirve como un intermediario; tenemos la clase
PersonaProxy, que tiene como atributo un objeto PersonalLN, el cual también
hereda a la interfas IPersonaM. Al realizarse la implementacion de la interfas, es
donde en los métodos de PersonaProxy,izeeaimos las validaciones, si se
eliminara, actualizara, insertara, o listara; eso dependera de la logica que se le

aplique.

Esto nos basamos en el diagrama oficial del patron proxy
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Cliente

Elemento

ElementoReal

+ Peticion() : void

+ Peticion() : void

ElementoProxy

- objetoResal: Elemento

+ Peticion() : void

Figura 16: Diagrama de UML del Patronréxi.

Fuente: Internet
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3.5.3.5.MVC:

El sistema tiene la necesidad de migrar a web, se necesita explotar toda la l6gica
que ya se implementé y solo crear una capa de presentacion quedando la

arquitectura de la siguiente manera:

vk Solucién 'STD' (8 proyectos)
I +[c#] AccesoDatos
b &[ce| Entidades

b &[] LogicaMNegocio
P +[c#] Propiedades

I &[c#] ProxyLM

I+ &[c#] Reporte

b ¢ STDEscritorio
[

di_ﬁ| STDWEBbarbosa

Figura 17: Capas con Patron.

Fuente: Elaboracion Propia.
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3.6.ANALISIS

El proyecto de tesis denominado AOpt i mi
Software Para La Sistematizacion del Tramite de Documentos en Servicios
Gener al es Bar bo s aurion aQio prabiersat de coetmol dellasr s
tramites documentarios que pasa por las distintas areas de la empresa. Como parte

del requerimiento del cliente, se determiné que el software contaria con 5

Versiones.

DESCRIPCION DE LAS VERSIONES

VERSION DESCRIPCON

Esta version, estara en plataforma escritorio y que permit
Version 1.0 | manejo de usuarios; de los distintos tramites documentario

realiza la entidad.

Consiste en la migracion de todos los servicios de tramite

Version 1.1 plataforma web

Consiste en la creacién de un archivo adjunto, como carg

Version 1.2 proceso de tramite realizado

Migraciobn a otro sistema gestor de base de datos. Cq
Versién 1.3 | finalidad de probar los patrones de disefio como parte

implementacion de lamnas practicas.

Permitira poder realizar consultas y seguimiento de algun trz
realizado. Asi como la integracion del sistema de tramite
Version 1.4 | bara las distintas oficinas de la empresa, la cual contara ca
herramienta de chat (Grupal exdlvidual) para la mayo

interaccion y coordinacion de las actividades entre los usuar

Tabla4: Descripcion de versiones.

Fuente: Elaboracion Propia
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CUADRO DE RESUMEN DE LAS VERSIONES DEL SISTEMA

V1.0 V11 V12 V13 via
R1 Registro R4 R9 Migracion a R10
de nuevo de¢ Migracion otro gestor d¢ Consulta
tramite Web base datos SQ| de tramite
externo. SERVER. en web.
R2 R5 Registro R8 Adjuntar un R11 Chat
Derivacion de de nuevag archivo PDF Interno
un tramite| tramite como copia de
externo. interno. documento
original.

R3 Respuest{ R6
de un tramitg Derivacion
externo de un trdmite

interno.

R7 Respuest;

de un trarite

interno.

Fuente: Elaboracion Propia

REQUIERIMIENTOS

NUMERO | REQUERIMIENTO DESCRIPCION
Registro de nuevo de | Inicia en mesa partes, en donde se rec
R tramite externo. y registra un documento.
Derivacion de un El representante de oficina, tiene la dpc
R tramite externo. de derivar el documento a otra area.
Respuesta de un trdmif Respuesta a la derivacion de tramite
R3 externo realizado.
R4 Migracién web Consiste en migrar los servicios de tram
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documentario desde la plataforma de

escritorio, a la plataforma web.

Registro de nuevo Se realiza el registro y evaluacion de u
Ro trdmite interno. trdmite interno.

Derivacion de un Se deriva a una oficina interna para la
R6 tramite interno. posterior atencidn de tramite.

Respuesta de un tramit o _
R7 Se da rgguesta a la solicitud de tramite.

interno.

Adjuntar un archivo _ _
_ Se adjunta un archivo en formato pdf
R8 PDF como copia del o )
o como cargo de un tramite realizado
documento original.

Migracion a otro gestor| Migracion a otro gestor de base datos
R9 de base datos SQL para mejorar el rendimiento y eficiencia

SERVER. del sistema a implementar.

. El solicitante de tramite externo puede
Consulta de tramite en .
R10 consultar el estado de un tramite
web. _
realizado.

Es el chat corporativo para los
trabajadoes de la empresa Barbosa, en
R11 Chat Interno dos niveles: Grupal e Individual. Para
mejorara la interactividad y comunicacid

de los mismo.

Tabla6: Cuadro de Requerimientos.

Fuente: Elaboracion Propia

Es muy frecuente escuchar entre los conaesddel desarrollo de software, que

un gran numero de los proyectos de software fracasan por no realizar una
adecuada definicion, especificacion, y administracion de los requerimientos.
Dentro de esa mala administracion se pueden encontrar factores caite de
participacion del usuario, requerimientos incompletos y el mal manejo del cambio
a los requerimientos.

La Ingenieria de Requerimientos cumple un papel primordial en el proceso de

produccion de software, ya que se enfoca un area fundamenginiaidn de lo
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que se desea producir. Su principal tarea consiste en la generacion de
especificaciones correctas que describan con claridad, sin ambigiedades, en forma
consistente y compacta, las necesidades de los usuarios o clientes; de esta manera,
se pretende minimizar los problemas relacionados por la mala gestion de los
requerimientos en el desarrollo de sistemas.

Estas son algunas definiciones de requerimientos:

De acuerdo a la IEEE es una condicién o capacidad que debe estar presente en un
sistana 0 componentes de sistema para satisfacer un contrato, estandar,
especificacion u otro documento formal.

Un requerimiento es simplemente una declaracion abstracta de alto nivel de un
servicio que debe proporcionar el sistema o una restriccion de éste.

Los requerimientos para un sistema son la descripcion de los servicios
proporcionados por el sistema y sus restricciones operativas. Estos requerimientos
reflejan las necesidades de los clientes de un sistema que ayude a resolver algan
problema como el carol de un dispositivo, hacer un pedido o encontrar
informacion. El proceso de descubrir, analizar, documentar y verificar estos
servicios y restricciones se denomina ingenieria de requerimientos.

A menudo, los requerimientos de sistemas software seicdasdn funcionales y

no funcionales, o como requerimientos del dominio:
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3.7.VISION GENERAL

Nuestro objetivo comprende desarrollar un sistema de tramite documentario
basado en mddulos configurables, que permita automatizar parte del proceso
generado poun usuario.

Ademas existe la posibilidad de mantener y manejar la informacién de los

documentos, El administrador tiene la posibilidad de modificar toda esta

informacion. Existiran al menos 3 tipos de usuarios a saber:

Nombre Descripcién

Denomi nada AnUni dad de Re ¢
Mesa Partes finalidad la recepcion de documentos que son presentadq

entidad de la cual depende

Es el encargado de sistema que tendra el control totg

Administrador sistema.

Representante d Donde se devara el documento o el que enviara

oficina documento.

Tabla7: Cuadro de Usuarios del Sistema.

Fuente: Elaboracion Propia
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3.8.MODELO DE NEGOCIO

DIAGRAMA DE CUN (DIAGRAMA DE CASO DE USO DE NEGOCIO)

, Z

Registrar Documento Externo

(from CUN)

N

Consultar Documento Externo

(from CUN)

\ Mesa Partes
RepresentanteDocExteno (from Trabajador de negocio)

(from Actor de Negocio)

Registrar Documento Interno

(from CUN)
@ -
Consultar Documento Interno Representante Oficina
(from CUN) (from Trabajador de negocio)

Figura 18: Diagrama De Caso De Uso De Negocio.

Fuente: Elaboracion Propia.



TRABAJADORES DE NEGOCIO

Mesa Partes Representante Oficina

Figura 19: Diagrama de trabajadores de Negocio.

Fuente: Elaboracion Propia

ENTIDADES DE NEGOCIO

Tramite Documento Externo

Documento Interno Documento Externo

Tramite Documento Interno

Figura 20: Diagrama de Entidades de Negocio.

Fuente: Elaboracion Propia

49



CUN Registrar documento Interno

DESCRIPCION

Permite realizar el trdmite documentario entre las oficinas

la empresa

FLUJO BASICO

El representante de la oficina deseaviar documento a otra|
oficina tendra que escanear el documento como backup Y
detallar todos las caracteriza del documento para luego é
represéntate de la oficina destino aceptara el documento

verificando y terminando con el tramite documentario.

FLUJO
ALTERNATIVO

Tabla8: Cuadro de Descripcion para Registrar documento Interno. Fuente: Elaboracion Propia.

CUN Registrar Documento Externo

DESCRIPCION

Se recibira documento externos para cualquier tipo de los
casos, estos docemtos vendran con algin representante y

seran derivados a alguna oficina de la empresa.

FLUJO BASICO

El representante del documento externo se dirige a mesa
partes solicitando que quiere realizar un tramite, mesa de
partes pide todos los datos necesarverifica el documento

todo es correcto se deriva a la oficina destino del docume

FLUJO
ALTERNATIVO

Si al documento le faltan algunos datos o no se puede tra

se rechaza y se anula el tramite.

Tabla9: Cuadro de Desripcion para Registrar documento Externo. Fuente: Elaboracion Propia.
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CUN Consultar Documento Externo

DESCRIPCION

Se verifica el estado del tramite del documento.

FLUJO BASICO

El representante del documento se acerca a mesa de par
con un codiggara solicitar el estado de su documento, Si
tiene alguna respuesta, mesa de partes verifica el estado

documento y comunica al representante del documento

FLUJO
ALTERNATIVO

Tablal10: Cuadro de Descripcion para Consultar Bamento Externo. Fuente: Elaboracién Propia.

CUN Consultar Documento Interno

DESCRIPCION

El representante de una oficina accedera al estado de sl

trdmite de documento para que confirme si aceptaron o

FLUJO BASICO

El representante da su codigo dgusmiento del documentg
el cual obtendra los datos necesarios del documento, co

se encuentra actualmente.

FLUJO
ALTERNATIVO

Tablal11: Cuadro de Descripcién para Consultar Documento Interno. Fuente: Elaboracion Propia.
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3.8.1. REALIZACION DE LOS CUN

CUN REGISTRAR DOCUMENTO INTERNO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD DETALLADO
Inicio

Solicita
documento interno

Consulia
docum ento extemo

!

Verifica
documento

Retorna
documento

Fin
Figura 21: Diagrama de Actividades detallado para registrar documento interno.

Fuente: Elaboracion Propia.
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DIAGRAMA DE OBJETO

Consulta
Documento Interno

(from Entidad de Negocio)

Representante Oficina

(from Trabajador de negocio)

Figura 22: Diagrama de Objeto para consultar documédnterno.

Fuente: Elaboracion Propia
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3.8.2. CUN REGISTRAR DOCUMENTO EXTERNO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD DETALLADO

Inicio

Representante de documento
solicita derivar documento a oficina

el documentp

<S Locesi Se registra tramite
del documento

Incorrecto

Se cancela
cancela tramite

(Mes a partes verifica

®

Fin

Figura 23: Diagrama de Actividad D&ltado para registrar documentos externo.

Fuente: Elaboracion Propia.
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DIAGRAMA DE OBJETO

Documento Externo

(from Entidad de Negocio)

Mesa Partes Registra

(from Trabajador de negocio)

Tramite Documento Externo

(from Entidad de Negocio)

Figura 24: Diagrama de Objeto para registrar documentos externos.

Fuente: Elaboracion Propia.
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3.8.3. CUN CONSULTAR DOCUMENTO EXTERNO

Inicio

Cliente solicita consulta
de documento

Mesa partes busca
documento

g Si -/~ Retorna
f‘\ documento
no J/
_ _ Cliente Venfica
<"Jerf| car codigo > Documento

documento

.-

Fin

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD DETALLADO

Figura 25: Diagrama de Actividad Detallado para consultar documentos externos.

Fuente: Elaboracion Propia.
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DIAGRAMA DE OBJETO

Consulta

Mesa Partes

(from Trabajador de negocio)

Documento Externo

(from Entidad de Negocio)
Consulta

\

RepresentanteDocExteno

(from Actor de Negocio)

Figura 26: Diagrama de Ojeto para consultar documentos externos.

Fuente: Elaboracion Propia.
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3.8.4. CUN CONSULTAR DOCUMENTO INTERNO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD DETALLADO

Inicio

Solicita
documento interno
Consulta
documento externo

Retorna
documento
Verifica
documento

Fin

Figura 27: Diagrama de Actividad Detallado para consultar documentos internos.

Fuente: Elaboracion Propia.
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DIAGRAMA DE OBJETO

Consulta
Documento Interno

(from Entidad de Negocio)

Representante Oficina

(from Trabajador de negocio)

Figura 28: Diagrama de Objeto para consultar documentos interno.

Fuente: Elaboracion Propia.
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3.8.5.DIAGRAMA E -R (MODELADO DE DATOQOS)

ras Cam Ty Ay e Farme  DaType  Mlloar
5 idCealaduem e - % cPwerane e -
B ITEmEate e — e s Tipe Decsmanis
st e = R R [ s Tups - o e
Acgunen sertinany 0 = Tstona vachanw 7 7 Tl pato s ,—
T - Gt N TaCoamm s o b} =
S krnors AR e - Al [ Cecripdaon varchaiog =
% iFupracem e I .
-
T
- Eema
Cobmnhars  CaraTipe AR
Fammna L oo 7 ine [
s s CaeaType P iuracra e s i ] v a0 =
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Figura 29: Diagrama de modelado de datos. Fuente

Elaboracioén Propia.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

TABLA N° 01: Lasetapas en funcion del tiempo del ciclo de vida.

ETAPAS Tiempos del ciclo | Tiempos del ciclo
de vida sin de vida con
Patrones(dias) Patrones(dias)
Analisis 5 5
Disefio 11 6
Implementacion 7 5
PROMEDIO 7.67 5.33

Fuente: Elaboracion Propia

La tabla N° 1, nos muestra que en las etapas de analisis, disefio e
Implementacion tiene un menor tiempo del ciclo de vida con patrones que en
promedio es de 533dias mientras Tiempos del ciclo de vida sin Patrones en
promedio es de 7.67 dias, Concluyendo que las etapas en funcién del tiempo
del ciclo de vida con patrones son mas eficientes en un 69.5% ; de esta
manera damos respuesta al primer objetivo espedie la tesis que es :

Determinar la eficiencia de las etapas en funcion del tiempo del ciclo de vida

con o sin Patrones
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TABLA N° 2. Uso de patrones de disefio Y el tiempo en las actividades de

métricas de Disefo

SOFTWARE BASE CON PATRONES Dt

DISENO ACTIVIDADES DE METRICA DE DISENO
- ] 2-IMPLEMENTAR 3.- ADICIONAR
1.- Identificacion de
Patrones en el médul CLASES Y
Patrones a utilizar ]
R requerido METODOS
DETALLE
Q PATRON PATRON PATRON
DE TIEMP | DE TIEMP | DE TIEMP
DISENO  O/DIAS|DISENO  O/DIAS |DISENO  O/DIAS
RESTRICCIONES PROXY 1 PROXY 1 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 1 NG 1 NG 0
CREACION DE
Tramite
PERSISTENCIA DE
externo
DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO 0
ABSTRAER DB NINGUNO NINGUNO NINGUNO 0
IMPLEMENTACION
WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
RESTRICCIONES PROXY PROXY PROXY
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 1 NG 1 NG 0
CREACION DE
Respuesta de
) PERSISTENCIA DE
tramite
DATOS NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
IMPLEMENTACION
WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
RESTRICCIONES PROXY 1 PROXY 1 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 1 NG 1 NG 0
CREACION DE
Derivacion de
) PERSISTENCIA DE
tramite
DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO 0
ABSTRAER DB NINGUNO NINGUNO NINGUNO 0
IMPLEMENTACION
WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
RESTRICCIONES PROXY PROXY PROXY
Autenticacion MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
de usuario USUARIOS NG NG NG
CREACION DE NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
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PERSISENCIA DE
DATOS
ABSTRAER DB
IMPLEMENTACION
WEB

NINGUNO 0

NINGUNO 0

NINGUNO 0

NINGUNO 0

NINGUNO 0

NINGUNO 0

Fuente: elaboracion propia

TABLA N° 3. Uso sin patrones de disefio Y el tiempo en las actividaslele

métricas de Disefo.

SOFTWARE BASE SIN PATRONES DE

DISENO ACTIVIDADES DE METRICA DE DISENO
L. Wentificacion de 2-IMPLEMENTAR | 3.- ADICIONAR
Patrones a utilizar Patrones en el CLASES Y
mddulo requerido METODOS
R PATR
o DETALLE PATRO on
N DE DE
PATRON  TIEMPO|DISEN TIEMPO/ | DISE TIEMPO
DE DISENO /DIAS |O DIAS |NO IDIAS
PROX
RESTRICCIONES PROXY 0 PROXY 0 Y 0
SING
MANEJO DE SINGLETO SINGLE LETO
USUARIOS NG 0 TONG 0 NG 0
1 Tramite externo CREACION DE
PERSISTENCIA DE NINGU NING
DATOS NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
NINGU NING
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
IMPLEMENTACION NINGU NING
WEB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
PROX
RESTRICCIONES PROXY 0 PROXY 1 Y 0
SING
Respuesta de MANEJO DE SINGLETO SINGLE LETO
tramite USUARIOS NG 0 TONG 1 NG 0
CREACION DE
PERSISTENCIA DE NINGU NING
DATOS NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
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NINGU NING
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
IMPLEMENTACION NINGU NING
WEB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
PROX
RESTRICCIONES PROXY 0 PROXY 1 Y 0
SING
MANEJO DE SINGLETO SINGLE LETO
USUARIOS NG 0 TONG 1 NG 0
Derivacionde CREACION DE
tramite PERSISTENCIA DE NINGU NING
DATOS NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
NINGU NING
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
IMPLEMENTACION NINGU NING
WEB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
PROX
RESTRICCIONES PROXY 0 PROXY 1 Y 0
SING
MANEJO DE SINGLETO SINGLE LETO
USUARIOS NG 0 TONG 1 NG 0
Autenticacionde CREACION DE
usuario PERSISTENCIA DE NINGU NING
DATOS NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
NINGU NING
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NO 0 UNO 0
IMPLEMENTACION NINGU NING
WEB NINGUNO 0 NO 0 UNO

Fuente: elaboracion propia

Las tablas N° 2 y N° 3, repan que el Uso de patrones de disefio el tiempo en las
actividades de métricas de Disefio es de 8 dias mientras el Uso sin patrones de
disefio el tiempo en las actividades de métricas de Disefio es de 6 dias, entonces
podemos determinar que el Uso sin patsome disefio el tiempo en las
actividades de métricas de Disefio es menor que el Uso de patrones de disefio el

tiempo en las actividades de métricas de Disefio ; de esta manera damos respuesta
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al objetivo especifico 2: Determinar el Uso con y sin patronesisggial Y el

tiempo en las astidades de métricas de Disefio.

Tabla N° 4. Actualizaciones de los patrones sin disefio en relacién a las

actividades de métrica de disefio.

ACTUALIZACION 1 SIN PATRONES

DE DISENO ACTIVIDADES DE METRICA DE DISENO
2-IMPLEMENTAR 3.- ADICIONAR
1.- Identificacion de
- Patrones en el médu CLASES Y
Patrones a utilizar ]
requerido METODOS
RQ DETALLE
PATRON TIEMP | PATRON TIEMP | PATRON TIEMP
DE O/DIA | DE O/DIA | DE O/DIA
DISENO S | DISENO S | DISENO S
RESTRICCIONES | PROXY 0 PROXY 0 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 0 NG 0 NG 0
) CREACION DE
Tramite
) PERSISTENCIA
interno
DE DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO
ABSTRAER DB NINGUNO NINGUNO NINGUNO
IMPLEMENTACIO
N WEB NINGUNO NINGUNO 0 NINGUNO
RESTRICCIONES | PROXY PROXY PROXY
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 0 NG 1 NG 0
Respuesta CREACION DE
2 de tramite PERSISTENCIA
INTERNO DE DATOS NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
ABSTRAER DB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
IMPLEMENTACIO
N WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
RESTRICCIONES | PROXY 0 PROXY 1 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 0 NG 1 NG 0
Derivacién
CREACION DE
3 de tramite
PERSISTENCIA
INTERNO
DE DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO
ABSTRAER DB NINGUNO NINGUNO NINGUNO
IMPLEMENTACIO | NINGUNO NINGUNO NINGUNO
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N WEB

RESTRICCIONES | PROXY 0 PROXY 1 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 0 NG 1 NG 0

~ CREACION DE

Migracién
Web PERSISTENCIA
e

DE DATOS NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0

ABSTRAER DB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
IMPLEMENTACIO
N WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0

Fuente: elaboracion propia

Tabla N° 5. Actualizaciones de los patrones con disefio en relacion a las

actividades de métrica de disefio.

ACTUALIZACION 2 CON
PATRONES DE DISENO ACTIVIDADES DE METRICA DE DISENO
- 2-IMPLEMENTAR 3.- ADICIONAR
1.- Identificacion de
- Patrones en el modul CLASES Y
Patrones a utilizar )
R requerido METODOS
DETALLE
Q PATRON PATRON PATRON
DE TIEMP | DE TIEMP | DE TIEMP
DISENO OIDIAS | DISENO O/DIAS | DISENO OIDIAS
RESTRICCIONES PROXY 1 PROXY 1 PROXY 0
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG 1 NG 1 NG 0
CREACION DE
Tramite
) PERSISTENCIA
interno
DE DATOS NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
ABSTRAER DB | NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
IMPLEMENTACI
ON WEB NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
RESTRICCIONES PROXY 1 PROXY 1 PROXY
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
Respuesta
) USUARIOS NG 1 NG 1 NG 0
2 de tramite
CREACION DE
INTERNO
PERSISTENCIA
DE DATOS NINGUNO 0 NINGUNO 0 NINGUNO 0
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ABSTRAERDB | NINGUNO NINGUNO NINGUNO
IMPLEMENTACI
ON WEB NINGUNO NINGUNO NINGUNO
RESTRICCIONES PROXY PROXY PROXY
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG NG NG
Derivacion CREACION DE
3 detramite PERSISTENCIA
INTERNO DE DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO
ABSTRAER DB | NINGUNO NINGUNO NINGUNO
IMPLEMENTACI
ON WEB NINGUNO NINGUNO NINGUNO
RESTRICCIONES PROXY PROXY PROXY
MANEJO DE SINGLETO SINGLETO SINGLETO
USUARIOS NG NG NG
. CREACION DE
Migracion
Web PERSISTENCIA
DE DATOS NINGUNO NINGUNO NINGUNO
ABSTRAER DB | NINGUNO NINGUNO NINGUNO
IMPLEMENTACI
ON WEB NINGUNO NINGUNO NINGUNO

Fuente: elaboracion propa

1 Las tablas 4 y 5 muestran las actualizaciones de los patrorgisesio el
tiempo es menor relacionado con la actualizacion de los patrones con
disefio que son de 6 y 8 dias respectivamente; concluyendo Las
Actualizaciones de los patrones con disefio en relacion a las actividades de
métrica de disefio son mas eficierdasun 75% que las Actualizaciones de
los sin patrones con disefio en relacion a las actividades de métrica de
disefio con esto se da respuesta al objetivo especifico 3: Determinar la
eficiencia de las actualizaciones de los patrones con y sin disefio en

relacion a las actividades de métrica de disefo.

Con los resultados de las tablas 1,2,,3,4 y 5 de esta tesis donde hay un elevado

porcentaje de eficiencia tanto en la identificacion de patrones de disefio como en
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el proceso de actualizacion de nuevos requentos para sistematizar el del
Tramite de Documentos en Servicios Generales Barbosa, esto implica que hay una
mejora en los procesos ; esto significa que aceptamos la hipotesis de Investigacion
. La identificacién de patrones de disefio mejora el prodesactualizacion de
nuevos requerimientos para la sistematizacion del Tramite de Documentos en

Servicios Generales Barbosa.
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CAPITULO V: DISCUSIONES

1 Los patrones de disefio son unas técnicas para resolver problemas comunes
en el desarrollo de software ytras ambitos referentes al disefio de
interaccion o interfaces.

Un patrén de disefio resulta ser una solucion a un problema de disefio. Para
gue una solucion sea considerada un patrén debe poseer ciertas
caracteristicas. Una de ellas es que debe haber camdprsh efectividad
resolviendo problemas similares en ocasiones anteriores. Otra es que debe
ser reutilizable, lo que significa que es aplicable a diferentes problemas de

disefo en distintas circunstancias

1 Ponce Romer¢2013)en su ésisproponeel desamllo de un sistema con
tecnologia web para mejorar la actualizacion del inventario de equipos
dslam de Telefonica del Perl, basado patrones de disefio modelo vista
controlador enfocado principalmente para realizar actualizaciones de los
datos en tiempo réade tal manera que se obtenga mejoras en los
resultados al realizar cualquier tipo de actualizacion en el inventario.
Tambiénha tomado como estudio los procesos del desarrollo del software
gue constan en: Analisis, disefio, impentacion y pruebas la alulos
permitira mejorar la actualizacion del inventario realizando cualquier tipo
de consultas como agregar, eliminar y consultar la informacion en la base
de datos de nuestro inventario centrandonos en la etapa del disefio
utilizando la metodolégica RUPI eual es un proceso de desarrollo
utilizando como herramienta el lenguaje unificado de modelado(UML)

para obtener los resultados propuestos.

1 Edson Bryan Castafieda Rojas, 2016 (Rojas, 2E&I63u tesis propond e
uso de estructuras repetitivas o plaasl que facilita el funcionamiento
de un programa informatico que extrae contenido Web, dicha intrusién
genera un incremento considerable en el uso de recursos, considerando la

permanente ejecucion de instrucciones para obtener tanto contenido como
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sea psible. Con la finalidad de reducir la vulnerabilidad de los sitios Web
frente a procesos de extraccion de contenido masévplanted un patrén

de disefio de software tomando como referencia el pagtplate View

de Martin Fowleral cual se agreg6 unapa de aleatorizacion que permita
generar estructuras HTML no predecibles. Mediante la aplicacién de una
herramienta de extraccion de contenido a un sitio Web de prueba, cuya
capa de presentacion se desarrollé6 tomando en cuenta el patron de disefio
propuest, se logro verificar una reduccién considerable de la cantidad de
datos extraidos.

Maricruz de Lourdes Acosta Yerovi, 2013 (Yerovi, 201Bh su ésis
propusola busqueda constante por mejorar la calidad y el disefio del
software, técnicas y teclogias fan evolucionado. Se desarrotliversas
estrategias y habilidades, varias son producto de mejoras realizadas sobre
estrategias anteriores. Los patrones de disefio probablemente son las
estrategias mas versétiles, consisten en la reutilizacion de soluciones,
solamente de cddigo fuente, sino que constituyen soluciones integrales a
problemas repetitivos en el desarrollo del software. Es importante sefalar
gue los patrones de disefio JEE, recopilan un conjunto de buenas practicas
que se han venido desarrollanen los ultimos afios para el desarrollo de
sistemas web. La presencia de patrones de disefio conduce a soluciones
estandares, facilmente comprensibles y mantenibles por parte de los
desarrolladores. El enfoque principal de este trabajo es el conocimgento d
los patrones de disefio JEE 6, ya que a pesar de los beneficios que su
implementacién genera, son tratados a menudo como patrones J2EE,
obstruyendo la funcionalidad de los patrones de disefio y de la plataforma

en si.

Cristian Giovanni Martinez Rodrigue2012; (RODRIGUEZ, 2012). En
su tesis propone plantear un nuevo escenario en donde el software conoce
su entorno, se integra a él y responde a necesidades tanto de un usuario

como de otro componente de software, sin embargo, esto presenta el
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inconvenientede software desarrollado con distintas tecnologias y lograr

la interaccion de diferentes tecnologias con el menor costo y esfuerzo
posible. Es entonces necesario conocer la alternativa de la utilizacién de
una arquitectura orientada a servicios para facila interaccion entre los
distintos sistemas que forman el entorno empresarial, que puede estar
compuesto por sistemas desarrollados con diferentes tecnologias y épocas;
y conseguir aun la integracion de los mismos en un entorno que permita

formar un sstema mayor

Ing. Dario Yorio, 2006 (Yorio, 2006En su tesis propondentificacion y
Clasificacion @ Patrones En EDisefio De Aplicaciones Moviles
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CAPITULO V |: CONCLUSIONES

1 Las etapas en funcion del tiempo del ciclo de vida con patrones son mas
eficientes en un 69.5%.

1 En el uso sin patrones de disefio el tiempo en las actividades de métricas
de Disefio es menor que el Uso de patrones de disefio el tiempo en las
actividades de métricas de Disefio

1 Las Actualizaciones de los patrones con disefio en relacidas a
actividades de métrica de disefio son mas eficientes en un 75% que las
Actualizaciones de los sin patrones con disefio en relaciébn a las

actividades de métrica de disefio
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CAPITULO V |I: RECOMENDACIONES

Se recomienda la utilizacion de patrones de digeria etapa de disefio del ciclo
de vida del software para optimizar los tiempos de implementacién de los

requisitos.
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ANEXOS



ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Planteamiento del Problema

Objetivo

Hipotesis

Variables

Indicadores

Problema General

de

requisitos demanda esfuerzo

La  inclusién nuevag
tiempo adicionales en la etapa
disefio del Sistema de Trami

Documentario Barbosa?
Problema Especifico

¢Los patrones de disefio afec
el tiempo de desarroll@n las

actividades de codificacion?

Objetivo General

Determinar si el uso con patrones
disefio optimiza el tiempo demandado p
la inclusién de nuevos requisitos en
etapa de Disefio del Sistema de Tran

Documentario.

Objetivo Especifico

il

Determinara eficiencia de las etapal
en funcion del tiempo del ciclo de
vida con o sin Patrones.

Determinar el Uso de patrones de
disefio Y el tiempo en las actividadg
de métricas de Disefio.
Determinar la eficiencia de Iq
actualizaciones de los patrones co
sin disefio en relacion a |Iq

actividades de métrica de disefio.

H1 La identificacién de patrones ds
disefio mejora el proceso de
actualizacion de nuevos
requerimientos para la
sistematizacion del Tramite de
Documentos en Servicios General

Barbosa.

Ho La identificacién de patrones dg¢
disefio no mejora el proceso de
actualizacion de nuevos
requerimientos para la
sistematizacion del Tramite de
Documentos en Servicios General
Barbosa.

VI: Identificacién
de patrones de

disefo

VD: Proceso de
actualizacion de
nuevos

requerimientos.

Tiempo utilizado en la etapa @

Disefio sin patrones y con patron€
Horas /hombres.
lineas de cddigo

Reutilizacion de clases y cédigos.
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ANEXO 2: PROTOTIPOS NO FUNCIONALES

PLATAFORMA DE ESCRITORIO

LOGIN S o —=—
LOGIN
______________________ SISTEMA TRAMITE DOCUMENTARIO BARBOSA ELR.L.
| Usuario:
\ i i Contrasefia:
............ I INGRESAR
:E‘J
a) Actores

1 Representante doc.
1 Mesa de Partes

1 RepresentaetOficina

b) Breve Descripcion

Permite registrar y validar los datos del usaurio en el sistema y

realizar el proceso segun sea su funcion.

c) Flujo Basico de Eventos

1 El En el Sistema muestra el interfaz, los campos de Usuario y
passsor d as? como | os Boton filngresar
El usuario ingresa sus datos
El usuario en el sistema registra los datos solicitados, luego
selecciona el bot - n Al ngresaro.
El sistema valida los datos ingresados del usuario.
El sistema graba y valida datos del usuario
El usuario ingresa a la opcion segun sea el requerido, realiza dicha
funcion y guarda datos.

1 El usuario para finalizar dicha funcion y desea cerrar sesion, realiza

clic en la opcion salir.
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PAGINA PRINCIPAL DEL SISTEMA

> STD - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT VIEW PROJECT BULD DEBUG TEAM
- S "o B Start - -

D e SHEE FormPersonaluridica.cs [Design]

FORMAT TOOLS TEST ARCHITECTURE ANALVZE WINDOW  HELP

Debug - A% _: -

FormPersan.cs [Design] FormLogin.cs [Design] FormListaPersana.cs [Design]

C3 Y10 | QuickLaunch (Ctri+Q) -

=2

Sign in

% = | Solution Explorer i

& -enaBm

BARBOSA SERVICIOS GENERALES E.LR.L

Tramite _

sa2n05 eleg ¥0gjoa)

metrolabell metrolabel2

Search Solution Explorer (Ctrl+)
b

Mensajes.cs
PersonaluridicaP.cs
PersonaP.cs
ProfesionP.cs
RepresentanteDocP.cs
RespuestaDevExternoP.cs
TipoDocumentoP.cs
TrabajadorP.cs
TramiteDocExtemoP.cs

vvvvvvvvw

UsuarioP.cs
D

el

4 2222222%92°%

o

3 Properties
b =m References
b Resources
&4 App.config
[=] FormArea.cs

48 FormListaPersona.cs

48 FormLogin.cs

<2 FormPerson.cs

FormPersonaluridica.cs

48 FormPrin.cs

48] FormProfesion.cs

48] FormRepresentanteDocExterno.cs

48 FormTrabajador.cs
FormUsuario.cs

vvvvvvvvvvw

Mantenimiento.cs

&4 packages.config
b scr Program.cs
b v Utilitario.cs

MANTENIMIENTO DE PERSONA

> STD - Microsoft Visual Studio
FILE  EDIT VIEW PROJECT BUILD

ie-o|B-m@#|2-C-

DEBUG  TEAM AMALYZE ~ WINDOW  HELP

P Start -

FORMAT  TOOLS TEST  ARCHITECTURE

- Debug - | &

FormPrin.cs [Design] FormPersonaluridica.cs [Design] e e Bl FormLogin.cs [Design] FormListaPersona.cs [Design]

3 Y10 |QuickLaunch (Ctrl+Q) P o 0B

Signin

< 7 Solution Explorer

Persona Procesande
5

sa%inog ejeq ¥ogjon|

Id Persona IdPersona

AGREGAR

Nombres Ingrese Nombres Numero

LIMPIAR

Apelidos: Ingrese Apeliidos

MNumero2: Ingrese Numero2
e

Direccion Ingrese Direcion

DN Estado Cvi

I
|

Ingrese DI

Fecha Nacimiento | lunes, 13 de nov

FechaNacimiento  Email

Nombres
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= M e-2Ra@
Search Solution Explorer (Ctrl+)
Mensajes.cs
PersonaluridicaP.cs
PersonaP.cs
ProfesionP.cs
RepresentanteDocP.cs
RespuestaDevExternoP.cs
TipoDocumentoP.cs
TrabajadorP.cs
TramiteDocExdernoP.cs

9999992323 %°%

UsuarioP.cs

b &K Properties

b =B References

3 Resources

5y App.config

/& FormArea.cs

/& FormListaPersona.cs
<EE] FormLogin.cs

<[E] FormPerson.cs
FormPersonaluridica.cs
7E2] FormPrin.cs

<[] FormProfesion.cs

/8 FormRepresentanteDocExterno.cs
/[ FormTrabajador.cs
FormUsuario.cs

&FE] Mantenimiento.cs
Y1) packages.config

5€* Program.cs

e+ Utilitario.cs

I
q:

p



PLATAFORMA WEB

/ © V@ V' @ /M Recibidos - ronaidsaqui x '\ @8 Uttimos videos - Misica X ' G donde murio avicei- 8u: X G donde quedaoman-B. X / |  BARBOSA EIRL x Y H-olE
< C | ® 192.168.1.33:45459 | i

BARBOSA E.I.LR.L INICIO  QUINES SOMOS? ~ SERVICIOS ~CONSULTA TRAMITE DOCUMENTARIO  CONTACTO

SERVICIOS GENERALES BARBOSA E.I.LR.L

Portal Web

SERVICIOS CENERAIES BARBOSAE I R

&- - B
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Acceso al Sistema de Tramite web (Login)

admin
u INGRESE CONSTRASENA
INGRESAR
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Vista Principal del Sistema de Tramite web
/OO0 \<M Recibidos x\<ll Ultimos v x\<5 donde m. x\<3 donde qu x>/| Principal - x\<n Universic: x\<D UCP | Intr- x\<D UCP | Intr X\<Nuevapesbaﬁ. x\D H -a

& C | ® 1921681345459/ Home/Principal o |
SISTEMA TRAMITES
USUARIUNU N . .
RELACION CON NINGUN PrlnC|paI
TRABAJADOR
fliinio © 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA EIRL
o Panel
o NeD
@ ADMINISTRACION ¢
Q,  MANTENIMIENTO ¢
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ANEXO 3: DICCIONARIO DE DATOS

object id tabe column type Precision max_lengh Permite Nulls EsAutonumerico Desaipcion
1 610101214  Area IdArea int NULL 4 NO Sl NULL
2 610101214  Area Area varé  NULL 100 Sl NO NULL
3 610101214  Area IdTra é int NULL 4 NO NO NULL
4 1122103¢é DetalleAdjé ldDeté int NULL 4 NO Sl NULL
5 1122103é DetalleAdjé IdTra é int NULL 4 NO NO NULL
6 112210é DetalleAdjé Detalle varé  NULL 1000 Sl NO NULL
7 112210¢é DetalleAdjé Adjuné  varé NULL 10 Sl NO NULL
8 606625204 DetalleAdjé ldDeté int NULL 4 NO Sl NULL
9 606625204 DetalleAdjé IdTra é int NULL 4 Sl NO NULL
10 606625204 DetalleAdjé Detalle varé  NULL 50 Sl NO NULL
11 606625204  DetalleAdjé Adjuné  varé  NULL 1000 Sl NO NULL
12 885578193  DetaleDeiié  |dDeté  int NULL 4 NO S NULL
13 885578193 DetalleDeiié IdTra é int NULL 4 Sl NO NULL
14 885578193  DetalleDeié  IdArea int NULL 4 Sl NO NULL
15 885578193  DetaleDeiié  Fechaé  daé  NULL 8 Sl NO NULL
16 885578193 DetalleDeiié IdResé int NULL 4 Sl NO NULL
17 654625375 DetalleDeiié IdDeté int NULL 4 NO Sl NULL
18 654625375 DetalleDeiié IdTra é int NULL 4 Sl NO NULL
19 654625375 DetalleDeiié IdArea int NULL 4 Sl NO NULL
20 654625375 DetalleDeiié Fecha daé NULL 8 Sl NO NULL
21 654625375 DetalleDeiié IdResé int NULL 4 Sl NO NULL
22 398624463  MersgjePré IdMeré int NULL 4 NO S NULL
23 398624463  MersgjePré IdUsu é int NULL 4 Sl NO NULL
24 398624463 MensajePré IdUsa é int NULL 4 Sl NO NULL
25 398624463 MersajePré Mersé varé  NULL 2000 Sl NO NULL
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26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

a4

45

46

398624463

110623437

110623437

110623437

110623437

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

18099105

139758mé

139758mé

139758mé

139758®@¢é

139758mé

501576825

MenrsajePré

MensajeT oé

MensajeT oé

MensajeT oé

MersajeToé

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

Persona

™

Personalu

Personalu é

Personalu é

Personalu é

Personalu é

Profesion

Fecha

IdMené

IdUsu é

Mersé

Fecha

IdPeré

DNI

Nombé

Apellié

Fechaé

Estadé

Direcé

Numeé

Numeé

Email

IdPeré

Razoé

Ruc

Telefoé

Email

IdProfé

daté

int

int

varé

daté

int

varé

varé

date

varé

varé

varé

varé

int

varé

varé

varé

int

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL
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1000

100

100

50

100

50

50

50

50

10

50

50

Si

NO

Sl

Sl

Sl

NO

Si

Si

Sl

Sl

Sl

Sl

S

Sl

Si

NO

S|

Sl

Sl

Sl

NO

NO

S

NO

NO

NO

S|

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

S|

NO

NO

NO

NO

S|

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL



2. ForeignKey RefererceTableName RefererceCdumnNaé

NULL
NULL
FK_Areaé
NULL
FK_Detallé
NULL
NULL
NULL
FK_Detallé
NULL
NULL
NULL
FK_Detalé
FK_Detallé
NULL
NULL
NULL
FK_Detalé
FK_Detallé
NULL
NULL
NULL
FK_Mersé
FK_Mersé
NULL
NULL
NULL
FK_Mensé
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

NULL
NULL
Trabgjador
NULL
TramiteDocExterno
NULL
NULL
NULL
Tramitelnterno
NULL
NULL
NULL
TramiteDocExterno
Area
NULL
NULL
NULL
Tramitelnterno
Area
NULL
NULL
NULL
Usuario
Usuario
NULL
NULL
NULL
Usuario
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

NULL
NULL
IdTrabgjador
NULL
IdTramiteDocExterno
NULL
NULL
NULL
IdTramite
NULL
NULL
NULL
IdTramiteDocExterno
IdArea
NULL
NULL
NULL
IdTramite
IdArea
NULL
NULL
NULL
ldUsuario
ldUsuario
NULL
NULL
NULL
ldUsuaio
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
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61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
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79
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81
82
83
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501576825
501576825
120557%B¢é
510624862
510624862
510624862
5106248@
510624862
1074103B¢é
1074103B¢é
1074103B¢é
1074103B¢é
1074103B¢é
1026105¢é
1026105¢é
136557%¢é
136557%¢é
136557%¢é
193810%¢é
193810%¢é
193810%¢é
402100473
402100473
402100473
402100473
40210673
402100473
402100473
402100473
402100473
402100473
238623893
238623893
238623893
238623893
238623893
238623893
238623893
318624178
318621178
318624178
318624178
318624178
318624178
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Profesion
Profesion
Represerté
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta

o™ o> o> o> > O D D D D

Respuesta
Rol

Rol
TipoDacué
TipoDacué
TipoDacué
Trabgjador
Trabgador
Trabgador
TramiteDoé
TramiteDcé
TramiteDoé
TramiteDcé
TramiteDcé
TramiteDoé
TramiteDcé
TramiteDoé
TramiteDoé
TramiteDoé
Tramitelnté
Tramitelnté
Tramitelnté
Tramitelnté
Tramitelnté
Tramitelnté
Tramitelnté
Usuaio
Usuario
Usuaio
Usuaio
Usuaio
Usuario

Usuaio

Profe é
Abrevé
IdRep
IdDeté
Respé
Obseré
Adjuné
Fecha
IdDeté
Respé
Obseré
Adjuné
Fecha
IdRol
Rol
IdTipoé
TipoDé
Desaé
IdTra é
Estdo
IdProfé
IdTra é
Numé
IdPeré
IdRep
IdTipoé
Asunto
NumFé
Estdo
Fecha
IdTra é
IdTra é
IdOficé
Fecha
IdTra é
Asunto
Estdo
IdTipoé
IdUsu é
Usuaré
Cortré
Estdo
IdTra é
IdRol
IdChat

varé
varé
int
int
varé
varé
varé
daé
int
varé
varé
varé
daé
int
varé
int
varé
varé
int
bit
int
int
varé
int
int
int
varé
int
bit
daeé
int
int
int
dae
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bit
int
int
varé
varé
bit

int

int

varé

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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NULL
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NULL
NULL
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NULL
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NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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Sl
Sl
NO
NO
Sl
Sl
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Sl
NO
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NO
NO
NO
Sl
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NO
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Sl
NO
Sl
Sl
Sl
Sl
Sl
Sl
NO
NO
NO
Sl
Sl
NO
Sl

NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
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NO
Sl

NO
NO
NO
NO
NO
Sl

NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
Sl

NO
NO
NO
NO
NO
NO
Sl

NO
NO
NO
NO
NO
NO

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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NULL
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NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
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NULL
NULL
FK_Repé
FK_Respé
NULL
NULL
NULL
NULL
FK_Respé
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
FK_Traba
NULL
FK_Traba
NULL
NULL
FK_Tramié
FK_Tramié
FK_Tramié
NULL
NULL
NULL
NULL
FK_Tramié
NULL
NULL
NULL
FK_Tramié
NULL
NULL
FK_Tramié
NULL
NULL
NULL
NULL
FK_Usuaé
FK_Usuaé
NULL

NULL

NULL

Persona
DetalleDeiivaddnteé
NULL

NULL

NULL

NULL
DetalleDerivado
NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

Persona

NULL
Profesion
NULL

NULL
Personaluridica
RepresertarteDoc
TipoDocumerto
NULL

NULL

NULL

NULL
Trabgjador
NULL

NULL

NULL
Trabgjador
NULL

NULL
TipoDocumerto
NULL

NULL

NULL

NULL
Trabgjador

Rol

NULL

NULL
NULL
|dPersona
|dDetalleDelivadd nteé
NULL

NULL

NULL

NULL
|dDetalleDerivado
NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

IdPersona

NULL
IdProfesion
NULL

NULL
|dPersonaluridica
|dRepresertarteDoc
IdTipoDocumerto
NULL

NULL

NULL

NULL
IdTrabgador
NULL

NULL

NULL
IdTrabgjador
NULL

NULL
IdTipoDocumerto
NULL

NULL

NULL

NULL
IdTrabgjador
IdRol

NULL
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ANEXO 4: CODIGO DE PROGRAMA

s = 2 \v4 o] i 0 =
o STD - Microsoft Visual Studio X" & | Inicio rapido (Ctrl+Q) P - & X
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipe  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesion B
= S R B-2 WM 9 - Release ~ AnyCPU «| P niciar~ & ~ | B9 _i 5 IfE | =
z - 2 v - =
-51 Tramit Controlle b Index.cshtml VistaReporte.cshtml Edit.cshtml Delete.cshtml Details.cshtml Create.cshtml Create.cshtml _Layout.cshtml v 0
=3 - ] - o 3
= B1STDWEBbarbosa ~ %3 STDWEBbarbosa.Controlador. TramiteExternoController ~ @ NuevoTramiteExterno(TramiteDocExterno tramite, int IdArea) m
Q
S 151 + %
o 152 S
n e 4 m
% 153 f evoTramiteExternc(Tr cExternc tramite,int IdAres)
2 154 { o
o 155 var user = (UsuzricUniverssl)Session["Ususric”]; _g
9 156 i¥ (tramite.IcRepresentanteDocenull || tramite.IdTipoDocumento menull ) { S
R 157 o
o
Q.
o (]
=
a var pJ = Fabric y.GatInstancis().Parsonsluridics?(user). Listar();
] 23.Inzert(2, new = Juridics { RszonSocisl = "SELECCIONE RAZON SOCIAL”, IdPerscnsluridics = 2 }); a
/] ViewBeg.IdPerscnsluridics = new tlizt(pj, “IdPersonaluridics”, "RazcnSccial”); T
o c
m o
o
) var r = FabricsProxy.Getlnstancis().Parscns?(user).listsReprasentantelec(); -
] r.Insert(2, new Personz { Nombres = "SELECCIONE REPRESENTANTE DOCUMENTO", IdPerscns = @ }); -t
ViewBag.I0RepresentanteDoc = new Selectlizt(r, "IdPerscas”, “NembreComplete”); 3
0 -
c m
o 3
=3 var t = Fabrics .GetInstancia().TipcDocumentoP(user ). Listar(); =
o t.Inzert(2, new Tip { TipeDocumenteol = "SELECCIONE TIPO DOCUMENTO", IoTipcDocuments = @ }); o
% ViewBag.IdTipcDocumento = new S= ist(t, "IdTipcDocumentc”, "TipoDocumentol”); g
= m
m - |
3 @
s 2.Insert(2, new Are LECCIONE AREA DESTINO", IdAres = @ });
3, ViewBzg.I0Ares = new Selactlizt(s, "IgArea”, "Aresl”); m
5 s
¥ o
return View();| 8
Y )
=ls= a
{ ve—
tramite.Fechs = =Time.Now; 3
var u = (UsuzricUniverszzl)Sessica["Ususric”]; c
tramite.IdTrabejeder = u.IdTrabajader; o,
1% (tramite.IcParscrsluridics == 2) =
1 2
tramite.IdPersonaluridics = null;
1
Tramite.Estads = false;
tramite = Fabric y.GetInstancia().TramiteDocExternc? (u) . Agregar(tramite);
wy.GetInstancia().DetalleDerivaded((Us Universsl)Session“Ususric”]).Agregar(new Detellederivads
I0Ares = tramite.lghres, -

IaTramiteDocExterno = tramite.IdTramiteDocExterno.
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> STD - Microsoft Visual Studio & | Inicio rapido (Ctrl+Q)

Archivo  Editar Ver Proyectc Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda

o

-

X

Iniciar sesién B

= -0~ B2 WM - = Release ~ AnyCPU ~ P nicar- & - 5 _i g | =
E‘ TramiteExternoControlle LIS Index.cshtml VistaReporte.cshtml Edit.cshtml Delete.cshtml Details.cshtml Create.cshtml Create.cshtml _Layout.cshtml v
=) -
= ®]STDWEBbarbosa ~| ®3 STDWEBbarbosa.Controlador. TramiteExternoController ~ @ Index() -
g‘ 1v4 S
- Orvewancisc v Lanss =
g— 183 public ActionResult VistaReporte(string url) i
w 186 —
2 187 ViewBag.url = url;
a 188
2 189 return Partialview();
4 118
Q 11 nResult HistorialTramiteExternoReporte(int? id) {
a 112
':;" 113 var d = ricaProxy.GetInstancia().TramiteDocExternoP((UsuarioUniversal)Session[“Usuario™]).Listar().Find(a => a.IdTramiteDocExterno == id);
2 114 var reporte = Reporte.Reporte.GetHistorialTramiteExternc(d);
% 115 return File(reporte, “spplication/pdf™);
o 118 b3
T | ER— s RS —
2 public ActionResult NuevoTramiteExterno()
{
9 var user = (UsuarioUniversal)session[“Usuario™];
o if (user != null)
o
3 {
o
o
; var pj = FabricaProxy.GetInstancia().PersonaluridicaP(user).Listar();
o pj.Insert(8,new Personaluridica {RazonSocial="SELECCIONE RAZON SOCIAL",IdPersonajuridica=e });
= ViewBag.IdPersonaluridica = new SelectList{pj, "IdPersonajuridica”, "RazonSocizl");
3
g.
E var r = FabricaProxy.GetInstancia().PersonaP(user).ListaRepresentanteDoc();
r.Insert(®, new Persona{Nombres = “SELECCIONE REPRESENTANTE DOCUMENTO", IdPersona= @ });
ViewBag.IdRepresentanteDoc = new Selectii
% class System.String
; : Representa texto como una serie de caracteres Unicode.Para examinar el cédigo fuente de .NET Framework para este tipo, consulte el Reference Source.
var t = FabricaProxy.GetInstancia().TipoC
t.Insert(@, new TipoDocumento {TipoDocumentol="SELECCIONE TIPD DOCUMENTO",IdTipocDocumento=2 });
ViewBag.IdTipoDocumento = new SelectList(t, "IdTipoDocumento”, “TipoDocumentol®};
var a = FabricaProxy.GetInstancia().AreaP(user).Listar();
a.Insert(@, new Arez {Areal “SELECCIONE AREA DESTINO™, IdArea = @ });
ViewBag.IdArea = new Selectiist(a,"Idarea”,"Aresal”);
return Partialview();
} v
50 % -
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<h2>LISTA DE TRAMITES</h2>
<br />

> STD - Microsoft Visual Studio X & | Inicio répido (Ctrl+Q) P o & x
Archivo  Editar Ver Proyecte Compilar Depurar Equipc  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesion B
o e Al © W - ' - Release - AnyCPU - P Iniciar - & - B Mg =% N
(GGETE 0 ISP VistaReporte.cshtml Edit.cshtml Delete.cshtml Details.cshtml Create.cshtml Create.cshtml _Layout.cshtml VistaReporte.cshtml chathub.cs v
1 @model IEnumerabls<Entidades.TramiteDocExterno> ,!r_
‘ 74 o
4 ViewBag.Title = "Index”;
: !
3

18 <br />

11 <br />

12  -«<div class="tablascroll®>

13  -«<table class="mdl-data-table mdl-js-data-table">

sojep ap sauabup  sa1opiaas ap Jopeiojdxy

1a <thead>
15 <tr>
1 |
7 ; <th>
13 \ @Html.DisplayName("N® CARGD")
) 13 | </th>
o 28 <th>
3 21 ' @+tml.0isplayName("REALIZADO POR")
o 22 </th>
; 3 <th>
o 2a ‘ @Html.DisplayName( "REPRESETANTE DOCUMENTO™)
= 25 </th>
3 26 <ths
] 27 @Html.DisplayName( " FUNCIONES" )
& z </th>
29
38
31 </tr>
32 </thead>
33 <tbedy>
34 @Foreach (var item in Model)
3s {
35 <tr>
37 |
38 <td class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
39 \ @Html.DisplayFor(modelItem => item.NumCargo)
a9 | <jtd>
41 ¢ <td class="mdl-data-table_ cell--non-numeric”>
az ’ @Html.DisplayFor{modelItem => item.Trabajador.Persona.NombreCompleto)
a3 </td>
as - <td class="mdl-data-table__cell--non-numeric">
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> STD - Microsoft Visual Studio

¢ & |Inicio rapido (Ctrl+Q)

P o & X

syuaWwuosAUg uoyd gnHIG  sapepaidold  Jas0|dx3 wea |

sauonnjos ap JOpEJO,dX3

Archivo  Editar Ver Proyecte Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesién H
B S IR B2 W - - Release ~ AnyCPU ~ P onicar~ ¢ - B _ihg || =
5‘ (L& BRI Delete.cshtml Details.cshtml Create.cshtml Create.cshtml _Layout.cshtml VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml v
s 7  <h2>EDITAR DATOS DE LA PERSONA JURIDICA</hZ> +
o 3
= 9 @using (Html.BeginForm{)) ;
L2 1e
% 11 @Html.AntiForgeryToken()
2 1z
a 13. % <div class="form-horizontal">
2 14 <hr />
o 1s @Html.validationSummary(true)
o 15
=, 17
ﬁ 18 = <div class="form-group™>
2 19 @Html.Labelfor(model => model.IdPersonaluridica, new { @class = "control-lzbel col-md-27 })
'S_ 20 <div class="col-md-18">
m 21 @Html.EditorFor(model => model.IdPersonajuridica, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control™, @readonly = “"readonly” } })
% 22 @Html.validationMessageFor(model => model.IdPersonaluridica)
] 23 </div>
2 </div>
o 25
g_ 26 <div class="form-group”>
3 27 @Html.LabelFor(model => model.RazonSocial, new { @class = “control-label col-md-2° })
o 23 <div class="col-md-18">
; 29 @Html.EditorFor(mcdel => model.RazonSocial, new { htmlAttributes = new { @class = “"form-control™ } })
o 38 @Html.validationMessageFor(model => model.RazonSocial)
= 31 <fdiv>
3 32 </div>
2 33
& 34 <div class="form-group”>
i 35 @Html.LabelFor(model => model.Ruc, new { @class = "control-label col-md-2~ })
36 <div class="col-md-18">
37 @tml.EditorFor(model => model.Ruc, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control™ } })
38 @Html.validationMessageFor(model => model.Ruc)
39 </div>
48 </div>
a1
a2 <div class="form-group”>
43 @Html.Labelfor(model => model.Telefono, new { @class = “control-label col-md-2* })
a2 - <div class="col-md-18">
as | @Html.EditorFor(mcdel => model.Telefono, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control” } })
as @+tml.validationMessageFor(model => model.Telefono)
a7 | </fdiv>
43 </div>
58 = <div class="form-group™> i
50 % - € albeno,HaceBSOdias' 1 autor, 1 cambio
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- i

0 STD - Microsoft Visual Studio (& |Inicio répido (Ctrl+Q) P - & x
Archivo  Editar Ver Proyecte Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesion B
=% -5 @~ B2 M - - Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar - ¢ ~ EfE =E2= R -

%‘ Create.cshtml _Layout.cshtml VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs - E
9,— 7 <h2>CREAR NUEVA PERSONA JURIDICA</h2> <! 3
2 s = o
S 3 o
= 12 @using (Html.BeginForm({)) %
w 11 -
i 1z @Html.AntiForgeryToken() o
: I H
= 12 <div class="form-horizontal®> —_—
& 15 <hr /> e
o 16 @Html.validationSummary(true, “", new { @class = “text-danger™ }) a—
=, 17
‘5 18 o]
3 19 <div class="form-group”> =
;_ 28 @Html. LabelFor(model model.RazonSocial, htmlAttributes: new { @class = “control-label col-md-2° }) E:E
n 2 g <div class="col-md-18"> St
% 22 @Html.Editorfor(model => model.RazonSocial, new { htmlAttributes = new { @class = "form-control™ } }) E-]
] 23 @Html.validationMessageFor(model => medel.RazonSocial, "*, new { @class = “text-danger” }) é_

24 </div> o
(o] 25 </div> S
c m
o 26 >
,% 27 <div class="form-group™> é'
o 28 @+Html.LabelFor(model => medel.Ruc, htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2° }) 3
g_ 29 <div class="col-md-18"> 'Bn
o 39 @Html.EditorFor(model => model.Ruc, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control™ } }) 3
= 31 @Html.validationMessageFor(model => medel.Ruc, "", new { @class = "text-danger” }) “
3 32 </div> o
2 33 </div> =
& 34 =3
2 35 <div class="form-group”> g

36 @Html.LabelFor{model => model.Email, htmlAttributes: new { @class = "control-label col-md-2° }) =]

37 <div class="col-md-18"> o

33 | @Html.Editorfor(model => model.Email, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control”™ } }) 2

39 @Html.validationMessageFor(model => model.Email, ““, new { @class = "text-danger” }) %

48 </div> A

a1 </div> o

42 <div class="form-group™> r

43 @Html.LabelFor(model => model.Telefono, htmlAttributes: new { @class = “control-label col-md-2" })

aa <div class="col-md-18">

as @Html.EditorFor(medel => model.Telefono, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control™ } })

as @Html.validationMessageFor(model => model.Telefono, “~, new { @class = “text-danger” })

a7 </fdiv>

43 </div>

a3

58 <div class="form-group™> w
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o STD - Microsoft Visual Studio X' & | Inicio rapido (Ctrl+Q)
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana Ayuda
ok I B2 W - = Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar = ¢ ~ — 5] | =
BEEPd VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio]

o

- 7 X

Iniciar sesion [

‘<div class="right-chat™>"+
"<span class="spamiombre”>'+usa.nombreorigen+’:</span>’+
“epr'+
usa.mensaje +
‘o/p>te
‘cfdiv> </1i>°;
$("#mensajes"+iduserdestino).append(is);

$("#cont"+iduserdestino).scrollTop( 9999 );

b

chatHub.client.1llenarchatprivado=function(mensprivados,iduserdestino,nombre){

var idu="@id";
$("#menszjes“+iduserdestino).empty();
mensprivados.forEach{function {usa) {

usa.iduserorigen

if(idu==usa.iduserorigen){

var de="<1i>"+
'¢div class="left-chat">'+
‘<span class="spamombre”>'+"@nombre”+':</span>’+

sejuallielsay ap olpeny  sojep ap sauabug  salopiaRs ap Jopelojdxg

WAL UL UL UL UL D WA U L LY LD UL DD UL U LA LA LY UK UG UKD WA LD LY LA U UL LY UL L A A L W L

Tap>t4
65 usa.mensaje +
66 ‘ofp>+
67 ‘efdiv>+
63 "</1i>';
63 $("#mensajes"+iduserdestino).append(de);
78 }
71 else{
72 var is="<li>'+
73 "¢div class="right-chat™> '+
74 ‘<span class="spamNombre”>'+usa.nombreorigen+’ :</span>'+
tep>4
usa.mensaje +
‘</p>t+
‘efdiv> </1i>°;
5 $("#mensajes“+iduserdesting).append(is);
s88 3}
581
582
583
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0 STD - Microsoft Visual Studio X' & |Inicio rapido (Ctrl+Q) P - & x
Archivo  Editar Ver Proyectoc Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesién B
i S IR FR il T - - Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar - ¢ ~ — 5 = | L
-5 VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] v
S 483 chatHub.client.llenarmensajegrupo=function(mensajestodos){ _%
a 484 $("#mensajesa”).empty();
S 485 var idu="ok"; -
s 486 var n=9;
® 487 = mensajestodos.forEach(function (usua) {
2 488
a a8y i(n==2){ o
S 498 idu=usua.iduser;
& 431 n=1;
4s2 }
:_9, 493 var de="<li>"+
‘" 494 ‘¢div class="left-chat™> '+
3 4gs "¢span class="spamNombre”> +usua.nombre+ :</span>’+
‘g_ 435 <p>+
m™ 497 usua.mensaje+
& 498 tcip>t+
2 499 ‘<fdiv>'+
see ')/f1i>%;
o) 581
5 582 var is="<1li>"+
g' 583 ‘¢div class="right-chat">'+
o sga "¢span class="spamNombre">'+usua.nombre+’ :</span>’+
(] s ep>T+
g 5 usua.mensaje+
o 5! “e/p>+
a_ s ‘</div> </11>°;
(] s if{idu==usua.iduser){
o s $("#menszjesa”).append(de);
s 5 nu=Ffalse;
5 }
s else{
5 $("#menszjes@”).append(is);
5 nu=true;
5 }
5 n
S $("#contd”).scrollTop("9933");
52 b
5 | chatHub.client.llenarchatprivado2=function(mensprivados, iduserdestino,nombre){
5 $("#mensajes”+iduserdestino).empty();
5 var idu="@id";
5 mensprivados.forEach{function (usa) {
5 v
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b STD - Microsoft Visual Studio X & | Inicio rapido (Ctrl+Q) P - B X
Archivo  Editar Ver Proyecte Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesién B
B =% @ B2 WM - - Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar ~ & ~ = =% A =
- - - .- I < o - =
5‘ 70 X1 R VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefo] FormProfesion.cs [Disefio] vy 0
g an | } + 3
a 412 chatHub.client.recibirmensajegrupo=Ffunction(mensajes){ 5% 24
= a13 58").empty(); '%
1 414 ok™; 3
P 415 var n=9; -
2 a1s B
o 417 mensajes.forEach(function (usua) { —— _g
g 413 =
419 if(n==0){ (<
o a8 idu=usua.iduser; o
=7 421 n=1; &
‘3 a22 } aQ
3 . Pyt =
m 423 var de="<li>"+ IT:
1 4aza ‘¢div class="left-chat™>'+ =
m 425 "¢span class="spamNombra">'+usua.nombre+’ :</span>’+ o
5 azs p>’+ 57
=
g a27 usua.mensaje+ ‘=
428 T </p>t+ 3
2] a23 ‘<fdiv>+ 2
c SRR, m
o 438 <f1i>"; =1
o =
= 431 =
o sogoe oy =)
a 432 var is="<li>'+ S
; 433 ‘¢div class="right-chat">'+ 3
o 434 ‘¢span class="spamNombra”>'+usua.nombre+’:</span>’+ i
= 43s Tepr 4 @
8 a3s usua.mensaje+ o
2 437 /p>+ °
5 433 ‘¢fdivy </1i>'; 5
2 ass i£(idu==usuva.iduser){ 8
448 $("#mensajesa”).append(de); ]
441 nu=Ffalse; o
482 } @
as else{ %
$("#mensajesa”).append(is); o,
nu=true; g
} &
b
449 $("#contd®”).scrollTop("99997);
ase }
451 chatHub.client.llenarmensajes=function({mensajespri,iduserdestino){
452 3("#mensajes"+iduserdestino).empty();
453 var idu="@id";
454 mensajespri.forgach(function (usa) { w
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6 STD - Microsoft Visual Studio &7 | Inicio répido (Ctri+Q) £ - &
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana Ayuda Iniciar sesién
= -5 @~ iR Al - T - = Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar = ¢ ~ —ie | -
5‘ ay! IEBPd VistaReporte.cshtml chathub.cs NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] >
=] 3 var nombre= ((Entidades.UsuarioUniversal)Session[“Usuario™])}.NombreCompleto; #
a 379 3}
= 389 -
= 381 //funcion cuando se logea
® 382 chatHub.client.llenarusuarioc = function (usuz) {
2 383 rel2=usuz.Rol;
o 384 idusario2=usu2.IdUser; —
2 385
] 386 $("#userid”).empty();
387 var templ =
g 388
‘5 389 ‘<a href="#" class="Notification" id="notifation-unread-17>'+
g 398 ' «div class="Notification-icon"><i class="zmdi zmdi-accounts-alt bg-success™></ir</div>"+
; 391 '<div class="Notification-text">'+
m 392 Tepr'+
% 393
2 3s4 ‘<i class="zmdi zmdi-circle®></i>"+
395 ‘<strong>'+usu2.Nombre+’</strong>’+
Q 396 ‘<bro>'+
= 397 ' <small>’+usu2.Rol+"</small>"+
3 398 *<f/p>’
o 399 to</divyt +
g_ 488 ' <div class="mdl-tcoltip mdl-tooltip--left”™ for="notifation-unread-1" data-upgraded=",Materialiooltip" style="top: 85px; margin-top: -15px; left: 936px; >Notification as UnRead<¢/div>" +
o 481 tocfay';
= a8z console.log(templ);
3( 483 $("#userid”).append(templ);
(] 484 id= usu2.Iduser;
a5 ag8s
i 485 = chatHub.client.1llenarusuarios = function (UsuariosChat) {
487 ‘ actualizarUsuarios(UsuariosChat);
488
489 chatHub.client.Actualizarusuarios = function (UsuariosChat) {
418 ‘ actualizarUsuarios(UsuariosChat);
411
412 = chatHub.client.recibirmensajegrupo=Ffunction(mensajes){
413 $("#mensajesa”).empty();
414 var idu="ok";
41s var n=9;
415
417 mensajes.forEach(function (usua) {
413 ‘
a1 = iF(n==8){
428 idu=usua.iduser;
421 n=1; o
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0 -

Herramientas  Arquitectura

B-aae -

T4 Awesome  Analizar  Ventana

Any CPU -

Pruebas Ayuda

P Iniciar - ¢& - 5°

= Release ~

X &

Inicic rapido (Ctrl+Q) )

- F

B x

Iniciar sesion

sjuatuuosaug uoykd qnyug  sapepaidosd sauo|dxg wea |

53u013n|0s ap Jopesodxy

%" VistaReporte.cshtml +# X FaEGIT XS NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] FormArea.cs [Disefio] -
=] 1 X
o LS : . " - - : " oz - 1 - o 32
o 2  -«<div class="col-12" style="height:5@8px" id="examplel"> B
o B
2 3
e a <h2>CARGANO</hZ>
w 5 </div>
o
2 5
al 7 <script src="~/js/pdfobject.js"></script>
= 3 -<script>
4 g var options = {
o 19 fallbackLink: "<p>TU NAVEGADOR NO SOPDRTA VISTA DE POF .POR FAVOR DESCARGA EL PDF: <3 href='[url] >DESCARGAR PDF</a></p>"
=5 11 §
% 12 PDFObject.embed("@Url.Action( “HistorialTramiteExternoReporte”, “TramiteExterno”,new {id=18 })"), “sexamplel”,options) });
=% 13 |</script>
0
a 1a
m
o
o
-
=1
A
0
c
o
o
=
o
o
n
>
o
3
o
EX
m
3
=
o
"
v
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o STD - Microsoft Visual Studio X & | Inicio rapido (Ctrl+Q) P -
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesién
= . IR B2 - - Release ~ AnyCPU ~ P Iniciar - ¢ ~ =% N 5
%" NuevoTramiteExterno.cshtml Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] FormArea.cs [Diseno] v
5 %1 STDWEBbarbosa ~ %3 STDWEBbarbosa.chathub ~ @ Conectar(string usuario, string rol) -
g' 13 -namespace STOWEBbarbosz 3
-8 18 |{
m Oratarwecae | sisertz iacs 320 iz | T2t - -~
n 15 public class chathub : Hub
2 1
g' 17 static List<Usuario> Usuarios =new List<Usuarios();
o 13 static List<UsuarioChat> UsuariosChat= new List<UsuarioChat>();
) 19 static List<MensajesGrupo> mensajestodos= new List<MensajesGrupo>(); T
Srewaccs s ' 3t ) omin
g 28 public void Conectar(string usuario, string rol)
10 21
% 22 var usu = new UsuarioUniversal{) { Rol = rol, IdUsuario = Convert.ToInt3z(usuario) };
& 23
% 4 Usuarios = FabricaProxy.GetInstancia().UsuarioP(usu).tistar();
= 25 mensajestodos = new List<MensajesGrupo>();l
o 26 var mens = FabricaProxy.GetInstancia().MensajeTodos(usu).Listar();
ot 27 foreach (var item in mens)
(o) 2
E 29 mensajestodos.Add(new MensajesGrupo()
2 39 {
g_ 31 fecha = item.Fecha.value.ToShortDateString(),
m 32 iduser = (int)item.Idusuario,
= 33 mensaje = item.Mensaje,
i 34 nombre = item.Usuario.Trabajador.Persecna.NombreCompleto,
- 35 roel = item.Usuario.Rol.Roll
3 36 ¥
& 37 3
0 33
39 foreach (var item in Usuarios)
a
a1 string nom="";
a2
43 if (item.Trabajadoer != null)
aa {
as nom= item.Trabajador.Persona.NombreCompleto;
as }
a7
a3
49 if{UsuariosChat.FindAll(df=>d.Iduser==item.IdUsuario).Count==8)
58 UsuariosChat.Add(new UsuarioChat()
51
s2
53 Nembre = nom, v
50 % -
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D‘ STD - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda

i =i @ FR Al ~ T - - Release ~ AnyCPU - P Iniciar = ¢ ~ =
5‘ Index.cshtml # X ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] FormArea.cs [Disefio] HistorialReporte.rdic [Disefio]
S a ViewBag.Title = "Index”;

a s
S 5
(- 7 <h2>TIPO DE DOCUMENTO</hZ>
w 8
vzn 2 <a href="@Url.Action("Create”)" data-modzl="" class="mdl-button mdl-js-buttcn mdl-button--fab mdl-js-ripple-effect botonColor botonCrear” data-toggle="modzl" dats-target=".bd-example-modal-1g~><span clz
a 18 <br />
2 1
& 12 <br />
13
o . - -
=3 14 <div class="tablascroll”>
ﬁ 15 <table class="mdl-data-table mdl-js-datz-table">
= 15 <thead>
a 17 <tr>
m 13 <th class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
g 19 @itml.DisplayNameFor(medel => model.IdTipoDocumento)
2 2 </th>
21 <th class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
Q 22 ‘ @+tml.DisplayNameFor(model => model.TipoDocumentol)
o 23 </th>
g-‘ 24 <th class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
o 25 @4tml.DisplayNameFor(model => model.Descripcion)
{a2 26 </th>
v_‘zn- 27 <th>FUNCIONES</th>
= 23
3, 25 </tr>
8 38 </thead>
o 31 <tbody>
i 32
33 @fcreach (var item in Model)
34 {
35 <tr>
38 j <td class="mdl-data-table_ cell--non-numeric™>
37 @itml.DisplayFor(modelitem => item.IdTipocDocumento)
33 </td>
39 <td class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
28 @4tml.DisplayFor(modelitem => item.TipoDocumentol)
a1 </td>
42 <td class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
a3 @4tml.DisplayFor(mcdelItem => item.Descripcion)
aa </td>
as <td class="mdl-data-table__cell--non-numeric”>
a5 <3 href="@url.Action("Details",new {id= item.IdTipoDocumento})” class="iconovista" data-=od. " data-toggl
a7 <3 href="@url.Action("Edit™,new {id= item.IdTipoDocumento})" class="iconoEditar" data-mod

50 % - £ albeno,HaceSSOdias|laumr,icambin 4
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6 STD - Microsoft Visual Studio X' & |Inicio répido (Ctrl+Q) P - & x
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesién B
= N IR Rl T - - Release ~ AnyCPU - P nicar -~ ¢ - BN _i Mg =% A =
-51 evoTramitebxterno.csh LS Index.cshtml ProfesionController.cs Mantenimiento.cs [Disefio] FormProfesion.cs [Disefio] FormArea.cs [Disefio] HistorialReporte.rdic [Disefio] v E
§ 7 <h2>NUEVO TRAMITE DOCUMENTO EXTERNO</h2> 21 3
a 8 o
= g @using (Html.BeginForm({)) - "c:"—,
2 18 I
w 11 @Html.AntiForgeryToken() -
2 1z o
a 13. E <div class="form-horizontal"> o
o °
i 14 it
1s <hr /> - 8
o 16 @Html.validationSummary(true, “", new { @class = “text-danger” }) §-
=, 17
s o
o 19 =
n 2o
a5 28 3
m 21 <div class="form-group”> o
g 22 @Html.Label("RAZON SOCIAL", htmlAttributes: new { @class = "control-label col-12" }) o
2 23 <div class="col-md-18"> §-_
24 @Html.OropDownList( “IdPersonaJuridica™, null, new { @class = “form-control” }) o
9 25 @Html.validationMessageFor(model => model.IdPersonaluridica, ", new { @class = "text-danger” }) :
& 26 </div> 2
3 27 <fdiv> 3
o 23 3
g 29 <div class="form-group”> 2
o 38 @Html.Label("REPRESENTANTE DOCUMENTO", htmlAttributes: new { @class = “control-label col-12° }) 2
o 31 <div class="col-md-18"> «n
§, 32 @Html.OropDownList( " IdRepresentanteDoc”, null, new { @class = “form-control™ })
3 3 @Html.validationMessageFor{model => model.IdRepresentanteDoc, "~, new { @class = “text-danger™ }) %"
& 3 </div> =)
35 </div> a
36 =]
37 <div class="form-group”> -8
33 @Html.Label("TIPO DE DOCUMENTO", htmlAttributes: new { @class = “"control-label col-12" }) 2
39 5 <div class="col-md-18"> 2—
] @Html.or ist(“IdTipoD ", null, new { @class = “form-control® }) o,
a1 @Html.validationMessageFor(model => model.IdTipoDocumento, ““, new { @class = “text-danger” }) g
a2 | </div> e
43 </div>
aa
as = <div class="form-group”>
as @Html.LabelFor(model => model.Asunto, htmlAttributes: new { @class = “control-label col-md-2" })
47 = <div class="col-md-18">
43 @Html.EditorFor(model => model.Asunto, new { htmlAttributes = new { @class = “form-control® } }}
ag @Html.validationMessageFor{model => model.Asunto, ", new { @class = “text-danger” })
58 | </div> ik
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a¢) packages.config
b &c* Program.cs
b &c# Utilitario.cs
4 73] STDWEBbarbosa

b &~ Properties
p =B Referencias

I App_Data

I App_Start

-
=4
5

I bootstrap
1 Chat

i Content
1! Controlador
1| Controllers
I ocss

I estilos

1 fonts

I home

I Hubs

I images

i js

I Models
I obj

% Propiedades
0 Scripts
1 Views
v ¢# chathub.cs
a[@) favicon.ico

ag) Global.asax
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v v

v v v

e

a¢) packages.config
a7 Project_Readme.html
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FormTramiteExterno.cs [Disefio] & X
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= = = e - B2 W X 2/
g FormProfesion.cs [Disefio] FormArea.cs [Disefio] HistorialReporte.rdic [Disefio] Permiso.cs TrabajadorP.cs* PersonaP.cs app.config
o
o
2 TRAMITE EXTERNO
éﬁ ID ID
1
o N® CARGO D
&
E PERSONA JURIDICA SELECCIONE PERSONA JURIDICA SELECCIONAR
i SELECCIONAR
Ey REPRESENTANTE SELECCIONE REPRESENTANTE
o
o TIPO DOCUMENTO i
2
°
3 ASUNTO
=2
]
3
m
g N FOLIOS [:|
FECHA ’ lunes, 01 de abril de 2019 .4
OFICINA DESTINO SELECCIONE OFINA SELECCIONAR
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o
o
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.‘g" TrabajadorP.cs™ PersonaP.cs app.config UsuarioLN.cs TramiteDocExternoLN.cs PersonalN.cs ProfesionLN.cs FabricalLN.cs |AreaM.cs vy o
(=] -
s ProxyLN ~ 1 %3 ProxyLN.Permiso o LY - 21
o
=] 7 -namespace ProxylN 2170
T 9
o 8 |{ 2
m 5 reternncine | sk, aca 373 ciae | T e, 3 il E i ]
o 9 public class Permiso —
2 10 { 3
o 1 static string A = "Administrador”; A%
E 12 static string M = "MesaPartss”; g
13 static string R = “"RepresentanteOficina”; 2
1
5 &
o 15 public static bool Administrador{string Rol)
5 26 | 3
" -
i 17 if (Rol.Equals(A)) o
=3 =
™ 13 { B’_
L 19 return true; S
el - e
g 28 3 o
21 else :
o) 22 { o
5 23 return false; 3,
2 24 } ]
o x } H
= Oreresca  sbars, Kaca 172 | 1 12t 7
a public static bool RepresentanteOficina(string Rol) o
m | L
3 { 2
g 23 if (Rol.Equals(R)) ,:I
= 29 { S
3 30 return true; o
& 3 =
3 else 3
s { m
3 return false; 2
- =
38 o ) 3l §
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=] X X
z [ ProxylN -~ *3 ProxyLN.Proxy.TrabajadorP ~ @ TrabajadorP() - g‘
= v e e 0w T e 3| ©
a 13 public class Trab T T
o 14 -
H 15
2 bl { o
g‘ 17 Usuariouniversal usu; ‘g
& 13 string rol; a
19 & b::‘!:‘iig"‘I’;';baj‘audurfs;('t.')s&‘a*:c-‘.;:'.ve"sa‘. P} &
-_9 22 | { — @
=3 is.usu = p;
] 3
= rol = usu.Rol; .g‘
A~ S
o - 7 S 2
o Lraterunch | atens, b e | Tater 3 camtic o
a public TrabajaderP() g-
5 =
] 2 rol = Usuariouniversal.GetInstancia().Rol; %
- 27 ) ) 3
= 23 FabricalN tra = FabricalN._instancia(); c
& a
a2 29 I 5
g_ 38 public bool Actualizar(Trabajador p) E
m 31 {
= 32 if (Permiso.Todo(rol)) e
3 33 { 2
3. 34 return tra.Trabajador().Actualizar(p); g-
o 35
3
T 35 else g
b 37 { §-
38 mensajes.denegacion(Usuariouniversal.GetInstancia().NombreCompleto); S
32 3 m
-] return false; g
a1 =]
a2 } vl 3
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o 5 ‘ <section name="Propiedades.Propiedades" type="System.Configuration.ClientSettingsSection, System, version=4.0.0.8, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e@89" requirePermission="false" /
g 5 </sectionGroup> ‘3—?
9 7 </configsections> =
& 8- <applicationsettings> §
o R <Propiedades.Propiedades> T
= 10 - <setting name="Fabrica” serializeAs="String"> &
[ 11 ‘ <value>AccesoDatos.FabricaAD.FabricasqlaD</value> m
o 12 </setting> °
= 13 ¢ <setting name="Fabrica2" serializeAs="String"> S
a 4 <value>AccesoDatos.FabricaAD.FabricaMySqlaD</value> 1 &
3 15 ‘ </setting> 3
w 156 <setting name="ConexionMySQL" serializeAs="String"> o
A 17 <value>metadata=res://*/PersistenciaDatos.MySQL.ModelMySql.csdl|res://*/PersistenciaDatos.MysQL.ModelMysSql.ssdl|res://*/PersistenciaDatos.MySQL.ModelMySgl.msl;provider=MySgl.Data.Mysqlclie 5_'
s 18 </setting> 5
% 19 & <setting name="ConexionsQL" serializeAs="String"> =
& 28 <value>metadata=res://*/PersistenciaDatos.SQL.ModelsQL.csdl|res://*/PersistenciaDatos.SQL.ModelsQL.ssdl|res://*/PersistenciaDatos.SQL.ModelSQL.ms1;provider=System.Data.SqlClient;provider c e
o 21 ‘ </setting>
o 22 </Propiedades.Propiedades>] 2
g 23 </applicationsettings> ,:I
3 24 </configuration> =
g 2
=
S
m
2
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-E TramiteDocExternoLN.cs PersonalN.cs ProfesionLN.cs FabricaLN.cs Area.cs |AreaM.cs DetalleDerivadolnternoSqlAD.cs App.Config vy o
3 [#] LogicaNegocio - ®g LogicaNegocio.UsuarioLN ~| @ Actualizar(Usuario p) - ;5:‘
(-5
=] b} using AccesoDatos.FabricaAbstractaAD; % "%
% 1 b 2 -~ a
u 12 -namespace LogicaNegocio Ale
2 1 { B3
a e —— J— =)
S 14 public cla ariolN: IUsuarioM g.
& 15 { =
* e | s, Hace 293 a1 s, 1 comt a2
o 16 public bool Actualizar(usuario p) o
=3 17
§ 18 return FabricaAbstracta.obtenerFabrica().Usuario().Actualizar(p); 5‘
S } g
™ 20 a
o Sratorancor | sbara, aca 250 e 1 e 1 comble b
55 21 public bool ActualizarIdChat(string idusuario, string Idchat) =
B m
22
0 23 return FabricaAbstracta.obtenerFabrica().Usuario().ActualizarIdChat(idusuario,Idchat); é;
] 24 } A,
2 | =]
s = i i i 7
o : b 2 RIS o : w
o 26 public bool Agregar(Usuario p)
2 27 { @
3 28 return FabricaAbstracta.obtenerFabrica().Usuario().Agregar(p); 55
3 29 } &
z 30
o L PP . Z
b 31 public bool Eliminar(Usuario p) 5
32 { E]
33 return FabricaAbstracta.obtenerFabrica().Usuario().Eliminar(p); m
32 } =
35 S
36 bl
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o - .
3 [@ AccesoDatos ~ *3 AccesoDatos.FabricaAD.FabricaSqlAD ~ @ Areal) - 2"
2 U RsReTpeeETRee : -]
i 11 { + 3
- 12 public class FabricasqlaAD : FabricaApstracta -
2, 12 { =
o S rwtureccan | sen, Hace 350 e | 2 mes 3 cmss o
S 14 public override IAreaM Area() - *rg'_
1 15 &
o 16 return new Areasqlan(); §-
= 17 3
% 18 5‘
'g_ 19 1leAdjuntoExternoM DetalleAdjuntoExterno() 'g'
m 20 g.
§ 21 return new DetalleAdjuntoExternosqlAD(); S
o 22 } a
w m
5 24 public override IDetalleadjuntoInternoM DetalleAdjuntoInterno() S
S 25 { E
o 26 return new DetalleAdjuntoInternosqlAD(); I
27 }
& | 2 2
s 2 rerencn | atans, ooy 253 o | 3 caenss oE
5 29 public override IDetalleDerivadoM DetalleDerivado() =
5 EL] { -
@ 31 return new DetalleperivadoSglAD(); <
32 } 3
33 3
34 = public override IDetalleDerivadoInternoM DetalleDerivadoInterno() s
s { S
36 return new DetalleDerivadoInternoSqlAD(): bt 3
55% -~ ]
ing
Web Publish Activity v 1 x
Publicar
S
Estado general
v

Lista de errores... Salida New Environment 1 Interactive Consola del Administrador de paquetes  Resultados de la bisqueda de simbolos

master «

110



S | Inicio répido (Ctrl+Q) P o B X

~

o STD - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Arquitectura  Pruebas T4 Awesome  Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesion B
=i e IR B2 WM - - Release ~ AnyCPU - Pnicar- G- M_imfE == RN =
.5'_ |AreaM.cs DetalleDerivadolnternoSqlAD.cs App.Config MensajeTodosSqlAD.cs AreaSqlAD.cs ArealN.cs FabricaSqlAD.cs FabricaMySqlAD.cs v E
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& > = aa PUULLIC pai tigl C1ass Al €8 3 B
a 16 { ¥ 3
§ 17 = public Area() il -
g 18 { s
¢ 19 this.DetalleDerivado = new HashSet<DetalleDerivado>(); a
& 20 this.DetalleDerivadoInterno = new HashSet<DetalleDerivadoInterno>(); a
=3 21 1]
K=}
2 22 | } g
“ 23 5
2 24 int IdArea { get; set; } &
S alberts, Macs 402 Giaz | 3 suter 3 cambis 2
“ 25 string Areal { get; set; } g
o i |1 it 3 cambi o
S 26 int IdTrabajador { get; set; } 2
5 27 g
o el v e 1 i e 2
o 28 virtual Trabajador Trabajador { get; set; } o
m iberte, Mooz 402 Sas | 1 sutar 1 cambe =
g 29 virtual ICollection<DetalleDerivado> DetalleDerivado { get; set; } z
g 3e public virtual ICollection<DetalleDerivadoInterno> DetalleDerivadoInterno { get; set; } -
& 31 S
32 | } S
33 ¥ T
34 s
o
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3 1 $| S
a k2
o 2 Fusing Sy H & &
E, 3 using System.Collections.Generic; i1 =
& 4 : t S,
2 5 2
6 ing.Tasks; a
= % 2
= 8 ~:namespace Entidades.Interfaces 2y
& s |{ 5
o 3 referencies | albesto, Hace 273 dias | 1 wstoe 3 cambie s
o 1@ = public interface IAreaM &
g 11 { o
m
o 12 List<Area> Listar(); %
o 7 refeseveas | alberts, Mecs 572 Sim | 3 sulex 1 cambis =
g‘ 13 bool Agregar(Area p); %
03 14 bool Eliminar(Area p); o
m 7 sefesomcas | slberis, Mece 372 S ¢ 1 aulor, ) camba -
3 15 bool Actualizar(Area p); 2
3 c
o 16 } o
3
= 17 } o
o
i 18 =
o
3
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3 2 #<configuration> A ©
=3 3 <configSections> ,9;
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S 14 | </parameters> 8
g,_ 15 | </defaultConnectionFactory> g
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o =]
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3
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3
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= 18 if (bd.SaveChanges() > @) é
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a - ¥ 5
i3 24 g
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3 }
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o 12 <parameter value="vi3.e" /> 4 .| FabricaAD g
o 14 </ parametens> b &c* FabricaMySqlAD.cs g
5 15 </defaultConnectionFactory> 2 ¢ 2
" 16 | </entityFramework> P &c* FabricaSqlAD.cs 2
o 17 |</configuration> 4 .l PersistenciaDatos =
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S (<3 x 2
S b * MySql.cs 7
; 4 . sSaL ey
] b vc* AreaSqlAD.cs 3
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ANEXO 5: MANUAL DE USUARIO

MANUAL DE USUARIO

V.WEB

. Sistema de
Trédmite Documentario

BARBOSA E.ILR.L
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SISTEMA DE TRAMITES BARBOSA 1 PLATAFORMA WEB

1. vista de la pagina principal del portal web

7 ® V@ V © VM Recibidos - ronakdsaquir. x { @ Ultimos videos - Misics X (G donde murio avieci-Bus X { G donde quedaoman-Bu X 7 | BARBOSA ELRL x QY H-oE
< C | © 192.168.1.33:45459 1| i

BARBOSA E.I.LR.L INICIO  QUINES SOMOS?  SERVICIOS ~CONSULTA TRAMITE DOCUMENTARIO  CONTACTO

SERVICIOS GENERALES BARBOSA E

Clic en login
para acceder
a sistema

2. Vista del formulario de login

3. Vista principal de sistema web de tramite

Ingresamos
la contrasefna

Ponemos el

nombre del INGRESAR
usuario

admin

INGRESE CONSTRASENA

Clic en
ingresar

INGRESAR
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Mantenimiento de usuario
/OO ® ‘(M Recibidos x\<|| Ultimas v x\<3 donde m x\<3 donde qu xyl Principal - x\<H Universid: x\<D UCP | Intr= x\<D UCP | Intr- x\<Nuwa pestari: x\D H--c

&« c \@ 192.168.1.33:45459/Home/Principal o i}‘ H
SISTEMATRAMITES :
V) UNU N . -
RELACION CON NINGUN PI’InCIpa|
TRABAJADOR
paministracer © 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA ELRL
& Panel
- )
@ ADMINISTRACION < . .. .z
e E—— Clic en administacion

A, MANTENIMIENTG < \

Se abrira el formulario del usuario donde se puede editar, eliminar y agregar un nuevo

usuario.

Vista del formulario usuawi
/OO O \< M Recibidos - ronaldsa x\<ll Ultimos videos - Mu: x\<3 donde murio avicci - x\<s donde quada oman - xY| Index - BARBOSA E.l x\<M Solicitud de Clave - % \\ H - g

< C | ® 192.168.1.33:45459/Usuario | i

SISTEMA TRAMITES

USUARIO

Ronald Yaicate Saquiray C||C en + para agrega|
Agministrador .
un nuevo usuario
& Panel
B Nco USUARIO  ACTIVO TRABAJADOR ROL FUNCIONES
S =
€  ADMINISTRACION < admin Administracor @ Z m
Q,  MANTENIMIENTO <
S =
asd2 Nombre Marifio Torres Administrador @ 2 m
o =
haguilar Heckerling Aguilar Mozombite RepresentanteOficina @ Z m
S =
luisa Luisa Aguilar Mozombite MesaPartes @ Z m
o =
franz Franz Alberta Marifio Torres Administrador @ 2 m
S =
jbj Jhen Billy Jacksen Uraco silvano MesaPartes @ 2 m
S =
ronald Ronald Vaicate Saquiray Administrador <@ 2 m
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Formulario agregar

/OO \( M Recibidos - ronaldsac x\<ll Ultimos videos - M= x\< G donde murio avicei - x\< G donde queda oman - x>/| Index - BARBOSAE.| x\<M Solicitud de Clave - 1 x\D ﬂ - a

< c ‘ @ No es seguro | 192.168.1.33:45459/Usuario w | H

NUEVO USUARIO

USUARIO

Contrasefa

ACTIVO

Sin establecer

SELECCIONE TRABAJADOR

Una vez que llenaste
todolos campos clic en
crear y se agregara un
nuevo usuario

SELECCIONE ROL

Administrador

o m @ a4
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Editar usuario

Mantenimiento de los actores del sistema

WM Recibidos - ronaldsas X \<ll Ultimos videos - Mus X% \< G donde murio avicci - x\< G donde queda oman - xY| Principal - BARBOSA x\<M Solicitud de Clave - r % \\ ﬂ -8

¢ C | ® 192.168.1.33:45459/Home/Principal# # i

SISTEMA TRAMITES
o Ronald Yaicate

Principal

RVICIOS GENERALES BARBOSA ELR.L

&2 Panel
1 H INICIO
@ ADMINISTRACION < . .
Clic en usuarios
‘\ MANTENIMIENTO ~
4 AREA
|1 PERSONA
1 PERSONA JURIDICA
B¢ PROFESION
h REPRESENTANTE DOCUMENTO
Bt TRABAJADOR
h TIPO DOCUMENTO

/ Q \ @ ¥ Q ‘( M Recibidos - ronaldsac )(\<ﬂ (kimos videos - Ms X\<G donde murio avieci - )(\(G donde queda oman - )(yl Principal - BARBCSA )(\<M Solicitud de Clave - r X\D n -7

[ ¢ ‘@ 192.168.1.33:45459/Home Principa ﬁ‘ :

SISTEMA TRAMITES
Ronald Vaicate Saquiray Princi pal

Administrador
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& Panel

Clic en

: mantenimiento
L]

() ADMINISTRACION
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/ QOO \( M Recibidos - ronaldsac x\<|| Ultimas videos - Mi: x\(s donde murio avice - x\(s donde queda oman - xy| Index - BARBOSA E/ x\<M Solicitud de Clave - - x\D H -8 n

& @ |® No es seguro | 192.168.1.33:45459/Usuario ﬁ\ E

Edit

USUARIO

admin

Contrasefia

ACTIVO Editamos los
Verdadero datos del usuario
y damos clic en

SELECCIONE ROL actualizar

Administrador
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Nos parecen las opciones para el mantenimiento

Formulario de Area

/ @ (@ (@ \ M Recibidos - ronalesac x\<|l Ultimes videos - Mus x\< S donde murio avicei - x\< G donde queda oman - x>/1 Principal - BARBOSA x\<M Solicuud deClave - %\, Kl = O

<« c \G) 192.168.1.33:45459/Heme/Principal#! al H

SISTEMA TRAMITES

Ronald Yaicate Saquiray PrInCIpa|
Administrador

© 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA ELR.L

&9 Panel
]

Clic en area
© oo ‘ para hacer el
A, MANTENIMIENTO mantenimento
11 AREA
1 PERSONA
h PERSONA JURIDICA
= PROFESION
h REPRESENTANTE DOCUMENTO
= TRABAJADOR
Bt TIPODOCUMENTO

[/ ®© V@ Y @ V™M Recibidos - ronatdsa: x (@ Gttimos videos - Mu: x ¥ G dong
C |® 192168133

SISTEMA TRAMITES

W1 index- sansosat: = (A Seiend e ce T S
Clic en + para :

agregar ua nueva
area

AREA TRABAJADOR

Clic en area para
hacer el
mantenimiento

< Logist

/0

RRHH Heckerling Aguilar Mozombite

7 Clic en el icono
) ) si se dese
e - eliminar alguna
Clic en el Franz Alberto Marifo Torres > érea
icono si se
deSe ver IOS © 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA ELR.L ¢
detalles de

alguna area

Clic en el icono si
se dese editar

alguna area
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Mantenimiento Persona

Clic en + para

/ @ @ (@ \ ™ Recbidos - ronsldsac x\<u Ultimos videos - Md: x‘{ G donde murio avicci - x\< G donde queda DmEll/

< @ \G) 192.168.1.33:45459, Persona agregar una

SISTEMA TRAMITES nueva

o Ronald Yaicate Saquiray PERSO NA — persona
Administredor

&3 Panel
5 Ncio IdPersona DNI NombreCompleto Email FUNCIONES
©  ADMINISTRACION < 1 76028898 Nombre Maifio Torres franz.1886.2015@gmail.com - >
9
g Clicenel
W, MANTENIMIENTO

76023098 Franz Alberto Magiia Pfoss 2015@gmailcom @ 7 icono si se
dese eliminar
alguna

Persona

Clic en el icono

si se dese ver
los detalles de la
nersnna

B3 Aguilar Mozombite heckerling@gmail.com

Luisa Aguilar Mozombite dit

Clic en el
icono si se
dese editar
alguna

persona
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1. Mesa de Partes

| Index-BARBOSAEIRL X )/ | Principel - BARBOSAEL (| | BARBOSAEIRL X -0
., iLLLA. —
& - C | © 192.168.1.33:45459/Home/Principal#! Q9 e

SISTEMA TRAMITES

Jhan Billy Jackson Uraco Principal
o Silvano
WeszParzs

© 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA ELR.L

& Panel

Click en
MESA PARTE

T

B VESHPARTES

ﬁ TRAMITES EXTERNOS

‘\ MANTENIMIENTO {

| Index- BARBOSAEIRL X /|  Princpsl - BARBOSAEI® X |  BARBOSAEIRL X -7
. -L--- —

[ C | ® 192.168.1.33:45459/Home/Principal#! fe 09 e

SISTEMA TRAMITES

Jhon Billy Jackson Uraco Prl ncipal
o Silvano
VezaPanes

© 2018 - SERVICIOS GENERALES BARBOSA ELR.L

& Panel
o
Luego Click en
B R

TRAMTES

TRAMITES EXTERNOS

'\ MANTENIMIENTO <

1 Al hacer click en TRAMITES EXTERNOS, nos mostrara el formulario donde se puede
ver los todos los tramites realizados.
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2. Vista LISTA DE TRAMITES.

1 Formulario NUEVO TRAMITE DOCUMENTO EXTERNO

/7 Index - BARBOSAEIRL X | Index-BARBOSAEIRL X \<| BARBOSA ELRL x \< * Messenger x AN - g
IV 0
<« X | @ 192.168.1.33:45455/TramiteExtemo#| *®w @ Y e

NUEVO TRAMITE DOCUMENTO EXTERNO

RAZON SOCIAL

SELECCIONE RAZON SOCIAL
REPRESENTANTE DOCUMENTO

SELECCIONE REPRESENTANTE DOCUMENTO
TIPO DE DOCUMENTO

SELECCIONE TIPO DOCUMENTO

Asunto
e
NumFolios \\e
\0°
AREA

SELECCIONE AREA DESTL,

GUARDAR
| Index-BARBOSAEIRL X /| Index- BARBOSAEIRL x (| BAREOSAEIRL %\ = &
& c ‘@‘\92168.‘\.33A545’3/Tram\t§Ex{emo \‘}‘ v O 9 @

Silvano

MesaPartes

o Jnon Billy Jackson Uraco LISTA DE TRAMITES

& Panel Cli
IC en + para
5 oo
agregar un

[ MESA PARTES < - R
2018-000 Luisa Aguilar MozomD

&, MANTENIMIENTO <
E0-2018-008 Luisa Aguilar Mozombite Nombre Marifio Torres @
E0-2018-009 Luisa Aguilar Mozombite Nombre Marifio Torres @
E0-2018-0010 Luisa Aguilar Mozombite Nombre Marifi Torres @
E0-2018-0011 Luisa Aguilar Mozombite Julio Marifie Saquiray @
E0-2018-0012 Luisa Aguilar Mozombite Julio Marifio Saquiray @
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3. Consultar Tramite Externo.

Vista CONSULTA TRAMITE DOCUMENTA

| Index- BARBOSAEIRL X (| | Principal - BARBOSAELF X )|  BARBOSA ELRL x - g
< C | ® 192.168.1.33:45459/#tramite % l® v @ ®

bl e LGB CONSULTA TRAMITE DOCUMENTA b

SERVICIOS GENERALES BARBOS

Clic en CONSULTA
TRAMITE
DOCUMENTARIO

102 1A% 1 2245450/ Stramita -

Clic en
BUSCARara

Ingresa el
Codigo de

SERVICIOS GENERALES BARBOSA E.ILR.L .Q‘

HISTORIAL DE TRAMITE E0-2018-008

Fecha : 22/03/2018

Tramite Realizado Por : Luisa Aguilar Mozombite

UNIQUE

Razon Social:

Tipo Documento : OFICIT

E0-2018-008

N° Cargo:

N° Folios 25

Nombre Marifio Torres

Representante Documento

Se nos mostrara un PD
con los Datos del

TrAmitAn EviAarna

Estado EN PROCESO

Asunto : 212
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